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LOAD, LOCK AND LAUNCH!I™*

@ #D-30

Incluye un propulsor B-DAMAN desarmado, B-DABALLS y un blanco cilindrico. i
Requiere armado, sin herramientas, m  TIPO CONTROL

A\ GUIDADO: No uses los propulsores B-DAMAN o los tableros de juego

B-DAMAN sobre una mesa o sobre cualquier ofra superficie elevada.
Los propulsores/tableros de juego B-DAMAN deben usarse en el suelo. No te inclines sobre el
tablero de juego mientras se activan los propulsores ya que los B-DABALLS pueden
rebotar y lastimar los 0jos o la cara.

o Lee las instrucciones antes de armar y de jugar, PIEZAS:
y qudrdalas para referencia futura.

® Al retirar las piezas de su marco, pidele a un Parte delantera def
adulto que les recorte el exceso de pléstico con cuerpo IBA, parte
lijeras o cualquier ofra herramienta aproprada trasera del cuerpo

) ) IBA, qufa con piez
» En &l marco estdn inscntos unos nimeres. BA, qua con piezas,

Fijate bien en ellos para armar [as piezas mira del escudo
correctamente DHB, cargador

) DHB, 1 resorte,
* No retires las piezas de la gula hasta 3 B-DABALLS

que te fo Indlquen en las instrucciones. N
blanco cilindrico,

o Desnazle inmedialamente de 1as bolsas calcomanias

plashicas.

Coloca el
resorte

|E) cuerpo 18A listo
para el combata!




ARMADO DE LA ARMADURA DE CHROME ZEPHYR:

Presiona las piezas de la visera en
una mitad del casco. Gon cuidado
junta 1as piezas del casco encerrando
las piezas de la visera.

Empuja las lengiietas del casco en las ranuras de la cabeza.

iT

u
CHROME ZEPHYR
estd listo!




| COLOCA LAS ETIQUETAS: / .

PARA COLOCAR LA ARMADURA DHB:
Retira los brazos y pies del cuerpo IBA. Quita todos l0s componentes de la armadura del cuerpo IBA excepto el casco. Una
vez puesta la armadura DHB, vuelve a poner los brazos al cuerpo 1BA.

{CHROME ZEPHYR
DHB esta listo para
combatlr!




Cada jugador toma su tugar a un
extremo de la superficie de juego.
Cuando ambos estan listos, con sus
B-DAMAN cargados, el combate
empieza con &l grito de “jCARGA,
CIERRAy LANZA!"

Dispara tantas veces como sea
necesario para neutralizar a tu
oponente al golpear el blanco en el
frente de su armadura DHB.

LA MATRIZ DE HABILIDAD B-DAMAN te indicara cudn importante
es cada una de las cingo habilidades para una determinada
prusba. Echale una mirada a la MATRIZ DE HABILIDAD B-DAMAN
antes de Iniciar una prueba y personaliza tu B-DAMAN para ganar.
Precision (ﬁ‘) - Es importante para poder alcanzar un blanco en
el puro centro durante fas pruebas de Precision.

Potencia ~ #% - Alcanzar un blanco resulta a veces insuficiente;
85 preciso a veces golpearlo con fuerza.

Equilibrio -8 - Un buen equilibrio evita a tu B-DAMAN
tambalearse, especialmente cuando ests apuntando un blanco.
Control @ - En las pruebas de Gontrol, debes ser capaz de
mantener ¢l control de tu B-DAMAN mientras se mueve de un lado al otro.
Tiro rdpido ,l:'!, - En las pruebas de Tiro Répido, cuanto mas
répido lanzas tus B-DABALLS™*, v en mayor cantidad, mejor seras.
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