AGE 8+
98056/98047 Asst.

v LOAD, LOCK AND LAUNCH!

Inclut un propuiseur B-DAMAN™ non assembié, un B-DABALL et une Cible Cylfindrique. k‘*ﬁﬁm
Assemhlage requis, sans I'aide d’outils. T ™

[
@,‘Q’, #28
| Ve
TYPE MIKTE

A\ MISE EN GARDE: Ne fe sers pas des propulseurs B-DAMAN ou des

planchettes de jeu B-DAMAN sur une table ou toute autre surface surélevée.
Les propulseurs/planchettes de jeu B-DAMAN doivent étre utilisés sur le sol. Ne te penche pas
au-dessus de la planchette de jeu lorsque les propulseurs B-DAMAN sont en action car les

B-DABALLS peuvent rebondir et atteindre les yeux ou le visage.

* Lis les instruclions avant d'assembler et de jouer,
et garde-les pour référence ultérieure

* Au moment de détacher les pigces de ‘eur cadre,
demande a un adulle d'ébarber ces dernidres &
Iaide de ciseaux ou de tout autre outil approprié.

PIECES:

Devant du corps
IBA, dos du
corps IBA, cadre

des pigces,
1 ressort,
1 B-DABALL,
¢ Ne retire pas les pigces de leur cadre avant Cible
que cela ne soit indiqué dans les instructions. Cylindrique,

autocollants.

* Le cadre comporte des numéros qu'il faut
respecter afin d'assembler les bonnes pigces.

* Jefte immédiatement les sacs en plastiqus.

Installe le
ressort.

Le corps IBA paré

a se battre!

Ton PROTO ONE

1. Fixe 1a visigre. est prét!

2. Mets le
casque.
Enfonce les
languettes du
casque dans
les rainures de
|a téte.

Visigre




I COLOCA LAS ETIQUETAS: /

I MENSAJE DE LA ASOCIACION INTERNACIONAL B-DAMAN: —

PROTO ONE es un B-DAMAN de tipo mixto, que redne los componentes de la Precision y del Tiro Répido.
Recuerda que los verdaderas B-Damasters disparan con una sola mano mientras recargan con la oira. Aprenderas
a apreciar este desafiante B-DAMAN que te permitird recargar con facilidad mientras apuntas con precisidn.

I LA MATRIZ DE HABILIDAD B-DAMANTM:/

LA MATRIZ DE HABILIDAD B-DAMAN te indicara cuan importante es cada una de |as cinco habilidades para una determinada prueba.

Echale una mirada a la MATRIZ DE HABILIDAD B-DAMAN antes de iniciar una prueba y personaliza tu B-DAMAN para ganar.
Precisidn @ - Es importante para poder alcanzar un blanco en el puro centro durante las pruebas de Precision.
Potencia a}?{ﬁ - Alcanzar un blanco resulta a veces insuficiente; es preciso a veces golpearlo con fuerza.

Equilibrio E - Un buen equilibrio evita a tu B-DAMARN tambalearse, especialmente cuando estas apuntando un blanco.
Control @ - En las pruebas de Control, debes ser capaz de mantener el control de tu B-DAMAN mientras se mueve
de un lado al otro.

Tiro rapido -l.?' - En las pruebas de Tiro Répido, cuanto mds rapido lanzas tus B-DABALLS™, y en mayor.cantidad, mejor serds.

I B-DABATTLE™ *: /

Coloca el BLANCO CILINDRICO y las piezas del escudo para blanco, y mira con qué rapidez logras tumbarlos. Agrega
mas hlances y intenta derrumbar cinco blancos en diez segundos.

Modelo No. BXs—ooi1R

69.0 mm
79.5 mm
69.5 mm
41.0¢g

Canon corto
mejora tu
precision en los
‘ juegos de tiro de
Luprecision: a — prccisién
sosIdeirode precisio , , = :
,fdaf}f,'f,ag{;%éﬂ’“ TACHC i L de corta distancia






