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OrREES " TROMPOS DE ALTO NIVEL

Incluye un trompo BEYBLADE desarmado, un propulsor y una varilla dentada.
Requiere armado, sin herramientas.

A\ CUIDADO: No uses los trompos o los estadios Beyhlade”
sobre una mesa o sobre cualquier otra superficie elevada.
Los trompos y los estadios BEYBLADE deben usarse en el suelo. No te inclines sobre el estadio
mientras |os trompos estan girando, ya que pueden rebotar y causar lesiones a los 0jos y la cara.

Tipo

lefensa

* Lee las instrucciones antes de armary de

h . : PIEZAS:
jugar, y guardalas para referencia futura.

Guia con piezas,
pesa del disco, base
del trompo, niicleo
magnélica N del
engranajede
rotacién, anillo de
ataque, propulsory
varilla dentada.

* Al retirar las piezas de su marco, pidele a
un adulto que les recorte el exceso de
plastico con tijeras o cualquier otra
herramienta apropiada.

* En el marco estan inscritos unos
ndmeros. Fijate bien en ellos para armar
las piezas correctamente.

* Deshazte inmediatamente de las
bolsas plésticas.

* N'approche pas les aimants des
téléviseurs, des ordinateurs, des
disquettes, des téléphones mobhiles et
des montres,

Los estadios BEYSTADIUM se venden por separado.

I CONSTRUYE: /

Coloca las eliquetas como se
indica. Noyau
magnétique N
Anillo de

Encaja las dos mitades del
engranaje de rotacién derecha
(3) sobre el ndcleo magnético
N del engranaje, asegurandote
de insertar el nicleo magnético
y las piezas (3) en las ranuras.

Armado de la base: Paso 1,

* No podras encajar el engranaje de rotacién derecha
Magnacore si las uniones estan insertadas a fondo.

Base del
trompo

Inserta las uniones (2) en la base hasta que sus extremos
rebasen los botones. No los insertes mas adentro por el
momenta.

Armado de la base: Paso 2. Armado de la base: Paso 3. Armado de la pesa del disco.
Inserta el

engranaje

enfa base. Pesadel disco.

Encaja las uniones (2) en la base hasta el
fondo para trabar el engranaje de
rotacién. Una vez insertadas a fondo, el
engranaje de rotacién Magnacore no
podra desprenderse,

Base del
trompo

Engranaje de rotacién derecha

Base terminada.
Magnacaore

Para colocar el anillo de ataque.

iAhora tu tmmp
_ BEYBLADEestda
listo para combalirl ¢

Alaizquierda
para cerrar

Coloca el anillo de ataque sobre la base alineando las lengiietas
del anillo con las ranuras del engranaje de rotacién derecha.
Gira el anillo hacia la IZQUIERDA hasta que se trabe, (Gira el
anillo hacia la derecha para extraerlo.)

Para colocar la tapita.




I PROPULSA: /

Inserta la varilla dentada en el propulsor tal
como se indica.

Vista de arriba Inserta los salientes del
propulsor en las ranuras del

trompo, tal como se indica.

Sosteniendo el propulsor firmemente, jala la
varilla dentada encima del estadio (vendido
por separado), para que el trompo empiece a

girar en el momento en que sale del propulsor.

Sosteniendo la parte
inferior del propulsor,
gira el trompo hacia la
izquierda para que se
trabe en su lugar.

CARACTERISTICAS:

El niicleo magnético del
engranaje de rotacion te ofrece
la oportunidad de usarfuerza
magnética negativa. Para
experimentar la accidn
magnética, necesitas competir
contra otro trompo magnético
BEYBLADE y/o en un estadio
magnético BEYSTADIUM o enun
estadio BEYSTADIUM
magnelizado con los accesorios
magnéticos BEYBLADE (todos
se venden por separado).
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Puedes personalizar tu trompo tomando piezas de otros trompos BEYBLADE y unirlas para obtener un
nuevo trompo. éPor qué modificarlo? Para ajustar el rendimiento de tu trompo a las necesidades del
momento. Intercambiando sus piezas puedes crear un trompo més eficaz para cierto tipo de combate. Asi
por ejemplo si tu oponente juega con un trompo de tipo ataque, te conviene cambiar las piezas de tu
trompo para convertirlo en tipo defensa a fin de contrarrestar los ataques adversos. Conozca los diferentes
lipos de anillos de ataque, discos-pesas o engranajes de rotacion existentes o que ya lienes en tu
coleccién, Mira también las tablas con estrellas en los empaques que te indican las fuerzas de las piezas de
{l cadatrompo. Porfin, visita nuestro sitio beyblade.hasbro.com para més informacién.

TUTROMPO?

{COMO ADAPTAR

Ronda 2
‘./
Los jugadores empiezan la partida

lanzando su primer trompo Beyblade.

iEl jugador que gana dos de
las tres rondas gana la partida!
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