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/OLUTION, LETIT RIP®

Propulsor basico, varilla dentada y trompo no incluidos.

/\CUIDADO: No uses los trompos o los estadios BEYBLADE
sobre una mesa o sobre cualquier otra superficie elevada.
Los trompos ¥ los estadios BEYBLADE deben usarse en el suelo. No te inclines sobre el estadio
mientras los trompos estan girando, ya que pueden rebotar y causar lesiones a 10s 0jos v la cara.

e | ge las instrucciones antes de jugar y

qudrdalas para referencia futura. El BEYSTADIUM se vende por separado.

l PARA LANZAR: /

Encaja el propulsor para
rotacidn a la derecha o la
izquierda tal como se ilustra.

Inserta la varilla dentada como indicado.

Para un efecto de catapulta, mueve el
interruptor hacia abajo.

iJala la varilla
dentada para
lanzar! El efecto
de catapulta se
activard y lanzarad
tu trompao hacia

tu oponente.

Traba el trompao
BEYBLADE al propulsor.

Para un lanzamiento
normal, mueve el
interruptor hacia
arriba para trabar el
efecto de catapulta.




ICARACTERI'STICAS: /

LANZAMIENTO
CATAPULTA

Un resorte interno permite a la accidn catapulta deslizarse hacia atrds al momento en que jalas la
varilla dentada, y propulsar tu BEYBLADE en un &ngulo perfecto para un atague relémpago a tu
oponente.
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La manija personalizada cabe perfectamente en tu mano para un lanzamiento mas estable.

Puedes personalizar tu trompo tomando piezas de otros trompos BEYBLADE y unirlas para obtener un
nuevo trompo. ¢Por qué madificarlo? Para ajustar el rendimiento de tu trompo a las necesidades del
momento. Intercambianda sus piezas puedes crear un trompo mas eficaz para cierto tipo de combate.
Asi por ejemplo si tu oponente juega con un trompo de tipo ataque, te conviene cambiar las piezas de
tu trompo para convertirlo en tipo defensa a fin de contrarrestar los ataques adversos. Conozca los
diferentes tipos de anillos de ataque, discos-pesas o engranajes de rotacion existentes o que ya tienes
en tu coleccidn. Mira también las tablas con estrellas en los empagues que te indican las fuerzas de las
piezas de cada trompo. Por fin, visita nuestro sitio beyblade.hashro.com para més informacién.

NN A

e

COMO ADAPTAR
TU TROMPO?
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Ronda 2

-

Los jugadores empiezan la partida
lanzando su primer trompo Beyblade.

»Ronda 1l
»Ronda 2
»Ronda 3

iEl jugador que gana dos de
las tres rondas gana la partida!
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puntar a los ojos o a la cara ni disparar 2 guemarropa.



