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TROMPOS DE ALTO NIVEL

ENGINE GEAR™* SUPER-SPEED SYSTEM
Incluye un trompo BEYBLADE desarmado, un propulsor y una varilla dentada. inotmi
Requiere armado, sin herramientas. Tipoimixto

A\ CUIDADO: No uses los trompos o los estadios BEYBLADE
sobre una mesa o sobre cualquier otra superficie elevada.
Los trampos y los estadios BEYBLADE deben usarse en el suelo. No te inclines sobre el estadio
mientras los trompos estén girando, ya que pueden rebotar y causar lesiones a os 0jos y la cara.

PIEZAS:
¢ Lee las instrucciones antes de
armar y de jugar, y gurdalas para Guia con piezas, pesa

referencia futura. del disco. base del
e Al retirar las piezas de su marco, trompo, anillo de ataque,

pidele a un adulto que les recorte .
el exceso de pldstico con tijeras nuc\go del ENGRANAJE
o cualguier otra herramienta DINAMICO,

apropiada. hojas de calcomanias,

¢ En el marco estan inscritos unos propulsor, varilla dentada %
nimeros. Fijate hien en ellos para y turbo mecanismo a
armar las piezas correctamente. cuerda.

¢ Deshazte inmediatamente de las
bolsas plasticas.

Los estadios BEYSTADIUM se venden por separado.

I CONSTRUYE: /

Coloca las efiquetas. Empuia hacia arriba las lengiietas ubicadas
en la parte externa de las piezas para trabar
(en 2 lugares) y Jdlalas.

Jala Ias palancas de embrague Empu}abh_aci‘a dentro y presitona
como s¢ Ilustra y traba luego acia abajo las piezas para trabar

i (en 2 lugares) para trabar el
el ENGRANAJE DINAMICO.

Coloca el anillo de
atague sobre la base
alineando las lengietas
del anillo con las
ranuras del ENGRANAJE i veis
DINAMICO de rotacién jAhora tu tromp0
derecha. Gira el anillo es?ﬂi?fé\ggra
hacia la IZQUIERDA hasta s combatir!
Que se trabe en posicion. y




ANTES DE LANZAR

A. Jala las palancas de embrague para trabar el
ENGRANAJE DINAMICO.

B. Usa el turbo-mecanismo para dar cuerda a
la punta del ENGRANAJE DINAMICO hacia la
derecha hasta oir un clic.

I PROPULSA: /

Inserta la varilla dentada en el propulsor
tal como se indica.

Inserta los salientes del
propulsor en las ranuras
del trompo, tal como se
indica.

Sosteniendo el
propulsor firmemente,
jala la varilla

dentada encima del
estadio (vendido por
separado), para que el
trompo empiece a girar
en el momento en que
sale del propulsor.

Sosteniendo la parte
inferior del propulsor,
gira el trompo hacia

la izquierda para que
se trabe en su lugar.

ENGRANAJE DINAMICO para una aceleracidn fulgurante: Los trompos estn dotados de un ENGRANAJE DINAMICQ para lograr un poderoso
empuje de corta duracion. Cuando el engranaje se activa, hasta la punta semiplana se convierte en una punta supermavil. ;Qué es un
ENGRANAJE DINAMICO? Es una nueva pieza ofensiva inventada para mejorar el potencial de combate de tu BEYBLADE. iLas fuerzas giratorias
del BEYBLADE y del engranaje se combinan para darle a tu trompo una super aceleracion!
ENGRANAJE DINAMICO de Tipo 3 - Golpe relampago

jCuando el trompo golpea un muro u otro trompo, las palancas de embrague se hunden liberando un empuje de velocidad!

UN TROMPO ADAPTADO A CADA COMBATE

Puedes persanalizar tu trompo tomando piezas de otros trompos BEYBLADE y unirlas para obtener un %
nuevo trompo. ¢Por qué modificarlo? Para ajustar el rendimiento de tu trompo a las necesidades del ||
momento. Intercambiando sus piezas puedes crear un trompo maés eficaz para cierto tipo de combate.
Asi por ejemplo si tu oponente juega con un trompo de tipo ataque, te conviene cambiar las piezas de
tu trompo para convertirlo en tipo defensa a fin de contrarrestar los ataques adversos. Conozca los
diferentes tipos de anillos de atague, discos-pesas o engranajes de rotacion existentes o que va tienes
en tu coleccidn. Mira también las tablas con estrellas en los empaques que te indican las fuerzas de las
piezas de cada trompo. Por fin, visita nuestro sitio beyblade.hashro.com para més informacion.

?

TU TROMPO

-

¢COMO ADAPTAR

Los jugadores empiezan la parlida
lanzando su primer trompo Beyhlade.

iEl jugador que gana dos de
las tres rondas gana la partida!
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