Incluye un trompo BEYBLADE desarmado, un propulsor y una varilla dentada.
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" TROMPOS DE ALTO NIVEL
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Requiere armado, sin herramientas.

/\CUIDADO: No uses los trompos o los estadios BEYBLADE
sobre una mesa o sobre cualquier otra supetficie elevada.
Los trompos v los estadios BEYBLADE deben usarse en el suelo. No te inclines sobre el estadio
mientras los trompos estén girando, ya que pueden rebatar y causar lesiones a los 0jos y la cara.

¢ Lee las inslrucciones antes de
armar y de jugar, y guardalas para
referencia futura.

¢ Deshazte inmediatamente de las
holsas plasticas.

PIEZAS:

Protector de
tapita, anillo

de ataque,

pesa del disco,
nicleo giratorio,
etiquetas.

Los estadios BEYSTADIUM se venden por separado.

I CONSTRUYE: /

Coloca las calcomanias.

Colaca el anillo de ataque en
Aseglrate que la el sentido correcto.

pesa del disco esté
volteada del buen
lado.

Manteniendo el niicleo giratorio en su sitio, alinea las
ranuras del protector de tapita con las lengiietas del

ntcleo. Usando la llave para tapitas, traba le protector de
tapita girdndolo hacia la derecha.

iAhora tu tromp 7

~ estd listo para ¢
== _combatirl p=d




I PROPULSA: /

Inserta las |engiietas de

el apoyo en las ranuras del
Gon el propulsor bidireccional, escoge en protector de tapita. El

qué sentido hards girar tu trompo (rotacitn propulsor se mantiene
a la izquierda o a la derecha). Inseria la unido al trompo
varilla dentada como se indica. cuando es introducido

correctamente.

ROTACIGN A LA DERECHA

Sosteniendo el propulsor
firmemente, jala la varilla
dentada encima del estadio
(vendido por separado),
para que el trompo empiece
a girar en el momento en
fque sale del propulsor.

Los componentes de acero I =i i jAtague con saltos! Esta
de los trompos HARD | | exclusiva base con resorte
METAL SYSTEM™™ y su -~ te permite atacar con saltos
profil bajo te dan una gran | ~1f al trompo de tu oponente
fuerza ofensiva y convierten | P inmediatamente después de
tu trompo en un blanco [ |\ tulanzamiento.

més pequefio. R !

Puedes personalizar tu trompo tomando piezas de otros trompos BEYBLADE y unirlas para obtener un
nuevo trompo. ¢Por qué modificarlo? Para ajustar el rendimiento de tu trompo a las necesidades del
momento. Intercambiando sus piezas puedes crear un frompo més eficaz para cierto tipo de combate.
Asf por ejemplo si tu oponente juega con un trompa de tipo ataque, te canviene cambiar las piezas de
tu trompo para convertirlo en fipo defensa a fin de contrarrestar los ataques adversos. Gonozca los
diferentes tipos de anillos de ataque, discos-pesas o engranajes de rotacion existentes o que ya tienes
en tu coleccion. Mira también las tablas con estrellas en los empaques que te indican las fuerzas de las
piezas de cada trompo. Por fin, visita nuestro sitio beyblade.hashro.com para més informacion.

-

COMO ADAPTAR
TU TROMPO?

A

ES RONDAS iTi y tu adversario se enfrentaran con 3 trompos Beyhlade para triple diversian!

Los jugadores empiezan la partida
lanzando su primer trompo Beyblade.

» Ronda 1
» Ronda 2
»Ronda 3

iEl jugador que gana dos de
las tres rondas gana la partida!
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