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Incluye un trompo BEYBLADE desarmado, un propulsor y una varilla dentada. Tipo reSistencia
Requiere armado, sin herramientas.

/A\CUIDADO: No uses los trompos o los estadios BEYBLADE
sobre una mesa o sobre cualquier otra superficie elevada.
Los trompos y los estadios BEYBLADE deben usarse en el suelo. No te inclines sobre el estadio
mientras los trompos estdn girando, ya que pueden rebotar y causar lesiones a l0s 0jos y la cara.

PIEZAS:

Protector de

tapita, anillo

* Lee las instrucciones antes de de ataque,
armar y de jugar, y guardalas para pesa del disco
referencia futura. ETOEn gfratori’u

e Deshazie inmediatamente de las etiquetas.
bolsas plasticas.

Los estadios BEYSTADIUM se venden por separado.

I CONSTRUYE: 7

Coloca el anillo de ataque en

Asegurate que la ) el sentido correcto.
pesa del disco esté

volteada del buen
lado.

Manteniendo el nicleo giratorio en su sitio, alinea las
ranuras del protector de tapita con las lengiietas del
nicleo. Usando la llave para tapitas, traba le protector de
tapita girdndolo hacia la derecha.

jAhora tu trompo
BEYBLADE

estd listo para




I PROPULSA: /

Inserta las lengiietas de
apoyo en las ranuras del
protector de fapita. El
propulsor se mantiene
unido al frompo

cuando es introducido
correctamente.

Con el propulsor hidireccional, escoge en
qué sentido hards girar tu trompo (rotacion
a la izquierda o a la derecha). Inseria la
varilla dentada como se indica.

ROTACIGN A LA DERECHA

Sosteniendo el propulsor
firmemente, jala la varilla
dentada encima del estadio
(vendido por separada),
para que el frompo empiece
a girar en el momento en
que sale del propulsor.

Los componentes de acero de los trompos HARD METAL SYSTEM™* y su
profil bajo te dan una gran fuerza ofensiva y convierten tu trompo en un
blanco mas pequefio.

La mayor parte de las piezas de tu trompo HARD METAL SYSTEM™* son
intercambiables con las de otros trompos HARD METAL SYSTEM™* .

WOLBORG MS tiene un eje de rotacion libre que permite a tu trompo girar
largo tiempo conservando su equilibrio.

Puedes personalizar tu trompo tomando piezas de otros trompos BEYBLADE y unirlas para obtener un

nuevo trampo. ¢Por qué modificarlo? Para ajustar el rendimiento de tu trompo a las necesidades del

momento. Intercambiando sus piezas puedes crear un trompo mds eficaz para cierto tipo de combate.

Asi por ejemplo si tu oponente juega con un trompo de tipo ataque, te conviene cambiar las piezas de

tu trompo para convertirlo en tipo defensa a fin de contrarrestar los ataques adversos. Conozca los

diferentes tipos de anillos de ataque, discos-pesas o engiranajes de rotacion existentes o que ya tienes
| en fu coleccion. Mira también las tablas con estrellas en los empaques que te indican las fuer zas de las
| piezas de cada trompo. Por fin, visita nuestro sitio heyhlade.hashro.com para mas informacidn.

R

TU TROMPO?

-

COMO ADAPTAR

¢

Ronda

0
Los jugadores empiezan la partida
lanzando su primer trompo Beyblade.

»Rondal
» Ronda 2

iEl jugador que gana dos de
las tres rondas gana la partidal
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ftes a los ojos ni a la cara o dispares a quemarropa. Utiliza slo los proyectiles disefiados para este producto. No modifigues los proyectiles ni el lanza-proyectiles.



