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Incluye un trompo BEYBLADE desarmado, un propulsor y una varilla dentada.
Requiere armado, sin herramientas.

/\ CUIDADO: No uses los trompos o los estadios Beyblade™
sobre una mesa o sobre cualquier otra superficie elevada.

Los trompos v los estadios BEYBLADE deben usarse en el suelo. No te inclines sobre el estadio
mientras los trompos estan girando, ya que pueden rebotar y causar lesiones a los ojos y la cara.

PIEZAS:
* Lee las instrucciones antes de armar y Guia con piezas,
de jugar, y guardalas para referencia

futura. base del trompo,

: i anillo de ataque,

-A! retirar las piezas de su marco, anillo-pesa de
pidele a un adulto que les recorte el
exceso de plastico con tijeras o :
cualquier otra herramienta apropiada. varilla dentada.

metal, propulsory

*En el marco estén inscritos unos
numeros. Fijate bien en ellos para
armar las piezas correctamente.

* Deshazte inmediatamente de las
bolsas plasticas.

Los estadios BEYBLADE se venden por separada.

CONSTRUYE: /

Coloca las etiquetas tal como se indica,
Anillo de ataque

Anillo-pesa de
metal

Encaja las dos mitades @ del

je de rotaciénal 5 5
52?;2::Jfoberelrila:r%::n:je. Nota: La etiqueta para tapita que se encuentraenla

Asegirate de que el hoja grande de etiquetas debe aplicarse en la tapita (1)
Encaja el anillo-pesa de metal @sobre  § anillo-pesa de metal@encaje [ cuyo lado tiene inscrito orificios y un tridngulo. Aplica
el engranaje. enlas ranuras, las etiquetas en el lado liso de las tapitas.

Inserta las uniones @ en la base hasta

que sus extremos rebasen los botones.

No los insertes més adentro porel Coloca el engranaje de rotacién a la Encaja las uniones en la base hasta el fondo para
derecha enla base. trabar el engranaje de rotacién a la derecha.

Coloca el anillo de ataque

sobre la base alineando

las lengiietas del anillo
UJL conlas ranuras del !

engranaje. Gira el anillo :

hacia la [ZQUIERDA hasta iAhora tu trompo

que se trabe en posicién. S BEYBLADE es 4

(Gira el anillo hacia la listo para combatir! §

derecha para extraerlo ] b

de la base.)

ALA
IZQUIERDA
PARA CERRAR

Traba la tapita al anillo de ataque.




I PROPULSA: /

Inserta la varilla dentada en el
propulsor tal como se indica.

NOTA: Usa los

engranajes de

rotacién

izquierda con los

propulsores de

rotacién izquierda,

vy los engranajes de

rotacién derecha con los propulsores

Inserta las estrias del
propulsor en las
ranuras del trompo,

Sosteniendo la parte

inferior del propulsor,
gira el trompo hacia la
izquierda para que se

Sosteniendo el
propulsor
firmemente, jala la
varilla dentada
encima del estadio

| (vendido por

separado), para que
el trompo empiece a
giraren el momento
enque sale del

propulsor.

de rotacién derecha. tal como se indica.

trabe en su lugar.
e

S

T S
Intercambia el engranaje de rotacion ala derecha con
otros similares y personaliza tu trompo para nuevas

estrateEias de c_ombate._ !

_PROPULSION

* Anillo de ataque

El anillo de ataque tiene tres alas para un

El anillo de ataque amplia su campo de ataque y e
ataque que desequilibra al oponente.

pone al oponente en dificultad para escapar.

Puedes personalizar tu trompo tomando piezas de otros trompos BEYBLADE y unirlas para obltener un
nuevo trompo. iPor qué modificarlo? Para ajustar el rendimiento de tu trompo a las necesidades del
momento. Intercambiando sus piezas puedes crear un trompo més eficaz para cierto tipo de combate. Asi
por ejemplo si tu oponente juega con un trompo de tipo ataque, te conviene cambiar las piezas de tu
trompo para convertirlo en tipo defensa a fin de contrarrestar los ataques adversos. Conozca los diferentes
tipos de anillos de atague, discos-pesas o engranajes de rotacion existentes o que ya lienes en tu
coleccién. Mira también las tablas con estrellas en los empaques que te indican las fuerzas de las piezas de
cada trompo. Por fin, visita nuestro sitio beyblade.hashro.com para mas informacién.

¢{COMO ADAPTAR
TUTROMPO?

Los jugadores empiezan la partida
lanzando su primer trompo Beyblade.

» Ronda 2
»Ronda 3

“ha,
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iEl jugador que gana dos de
las tres rondas gana la partidal




