AGE 8+

82611/82528 Asst.

ZINRAI™ 2
TOUPIES A HAUTE PERFORMANCE
Avec la figurine cachée du dragon Zinrai. Vs
A MISE EN GARDE: Ne te sers pas des toupies ou des arénes
BEYBLADE " sur une table ou toute autre surface surélevée.

Les toupies et les arénes BEYBLADE doivent &tre utilisées sur le sol. Ne te penche pas au-dessus de I'aréne pendant que
Ies toupies y tournoient, car celles-ci peuvent rebondir hors de 'aréne et causer des blessures aux yeux ou au visage.

Contient une toupie BEYBLADE non assemblée,
un propulseur et une tige cannelée.

Assemblage requis a |'aide d'un tournevis
cruciforme, non compris.

#

Lis les instructions avant d’assembler et de jouer, et
garde-les pour référence ultérieure.

* Au moment de détacher les piéces de leur cadre,
demande a un adulte d’ébarber ces derniéres a
I'aide de ciseaux ou de tout autre outil approprié.

*Le cadre comporte des numéros qu’il faut
respecterafin d’assembler les bonnes piéces.

* Jette immédiatement les sacs en plastique.

Cadre de piéces, anneaude lest, anneau d'attaque, 4 vis,
L propulseur pour rotation a droite et tige cannelée.

CONSTRUIS LE DRAGON:

Décolle et applique les autocollants
comme indiqué.
@

10| Assemble le
v~ o, Assemble bras droit.

la patte
droite.

Assemble la
patte gauche.ﬁm
23}

Fixe le capuchon
al'anneau
d'attaque.

Assemble le corps a |'aide des vis et d'un
tournevis cruciforme en suivant les étapes

134. (Le corps ne peut étre assemblé que
dans cet ordre.)

T I illustré Pour assembler le bouclier, dépose I'anneaude lest
ournie’le.corps’comme tllustre. lsu{x}aa base de la toupie, puis fixe |'anneau d'attaque 3

Ne propuilse pas la toupie sous cette forme.




[POUR CACHER LA BETE FABULEUSE: /

Retire le bouclier, les bras, les
pattes et la queue. Place le
corps en cercle.

Replie la griffe de chaque patte
comme illustré.

y £ Pour changer chacun des bras, tourne
Fixe le corps en place en alignant | I'axe vers le haut. Toune et repliela,
les 4 orifices des vis surles figes. ‘ ‘ riffe vers |'intérieur. Relie les bras I'un a

Ne propulse pas
la tOUPle sous
cette forme.

Installe les bras
romme
indiqué.
Retire le corps, les bras et les pattes avant de
propulser la toupie.

PROPULSE:

Introduis la tige cannelée dans le

propulseur, comme indiqué. ére les tiges du .

propulseur dans les Tout en retenant la partie

ouvertures de la toupie, inférieure du propulseur,

comme indiqué. fais tourner la toupie vers
1a gauche pour la bloquer
en place.

NOTA: Combine les propulseurs

pour rotation a gauche aux Tout en retenant fermement le propulseur,
engrenages de rotation a tire la tige cannelée au-dessus de | 'aréne
gauche, et les propulseurs pour (vendue séparément); la toupie sera lancée
rotation a droite aux engrenages au combat en tournant!

de rotation a droite.
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