BINGO

| Is his name-0!" |

Para 2 a 4 jugadores * Edades 3 a 6 afos

Antes de comenzar... BINGO ha sido dispuesto en modo de demostracidn.

Para salir y comenzar a jugar, primero hale, retire y deseche la pestafa, localizada
en el tracero de BINGO. Luego, deslice el interruptor ENCENDIDO / APAGADO,
detras del collar de BINGO, a la posicion APAGADO v de nuevo a ENCENDIDO.

BINGO ha Escondido algunos de sus juguetes en el patio
trasero. ;Puede ayudarlo a encontrar sus juguetes?

Objetivo:

Camine por el sendero del patio trasero de BINGO y ayidelo a encontrar sus juguetes.
i3eq el primer jugador en coleccionar cada uno de los cinco juguetes ¥ gane!

Contenido: * BINGO, el perro electronico que habla o Plato para el agua de BINGO
¢ Tablero de juego * 4 Bases para peones * Hoja con piezas de carldn con 4 peones
troquelados v 20 Juguetes para perrito (4 de cada 5 juguetes).

Baterias

IMPORTANTE: Las baterias incluidas en este juego sirven para demostracion y pueden
estar débiles o muertas. Para un mejor desemperio recomendamaos que instale baterias
nuevas antes de comenzar a jugar.

Coloque las baterias: Afloje el tornillo en el compartimiento de la bateria,
localizado en la panza de BINGO y retire la tapadera. Cologue 3 baterias
tamafio AAA (recomendamos que sean alcalinas), asegurandose que queden
alineados los simbolos + y — con las marcas en el plastico. Coloque la tapadera
nuevamente y apriete el tornillo.

/\ PRECAUCION: paARA EVITAR QUE LA BATERIA SE DERRAME

1. Como con todas las baterias pequenas, las baterias utilizadas en este juego no
deben dejarse al alcance de nifios pequenos que aun se metan cosas a la
boca. Si llegase a tragar una bateria, comuniquese rapidamente con el doctor
y digale al doctor que llame por cobrar al (202) 625-3333.

2. Asegurese de colocar las baterias correctamente y siga las instrucciones del
juego y del fabricante de la bateria.

3. No combine baterias viejas con baterias nuevas, o alcalinas, estandar
(carbono-zinc), o recargables (niquel-cadmio).




Cémo armarlo

1

. Saque a BINGO y el plato para el agua de la cubierta de plastico. Deseche

la cubierta de pldstico pero guarde la caja para su posterior almacenamiento.

2. Saque las bases de los peones de su bolsa de pldstico y deseche la bolsa.

3. Cuidadosamente separe los peones y los juguetes para el perrito de la hoja

Colocacion

1
2

. Cologue el tablero en la mesa.

con las piezas, Deseche los restantes de carton.

D3

. Inserte los peones en las bases para peones. Cada jugador elige un pedn y lo coloca en

el espado de inido localizado en el porche. Coloque los peones sobrantes en la caja.

. Los jugadores se sientan cerca del drea del tablero que coincide con el color de la base

de su pedn. Esa serd su coleccidn de juguetes.

. Hay cinco juguetes diferentes para perrito: pelota, periddico, hueso, palo v pantuflas.

Cologue una pila de cada juguete en el patio trasero de BINGO sobre la figura idéntica.

5. Cologue el plato para el agua cerca de la cormea de BINGO en el centro del tablero.

6. Cologue a BINGO en cualquier lugar cerca de la orilla exterior del tablero. Asegurese
que el interruptor ENCENDIDO [ APAGADO detras del collar de BINGO esté en la
posicion ENCENDIDO,

Como se juega

El jugador mds joven juega de primero. Contintian jugando hacia la izquierda.

Cuando sea su turno:

1.
2.
<
4.

Mueva a BINGO

Mueva su peon

Dele de comer a BINGO (sdlo si encontrd un juguete)

Renana los juguetes para perrito (solo si ha encontrado algun juguete)

3. Alimente a BINGO: 5i cae o es enviado

4. Coleccione los juguetes de perrito: Despueés de " FIGURA 3

1. Mueva a BINGO: Mueva a BINGO alrededor de la EIGURA 1 ]
orilla exterior del tablero y deténgalo en frente suyo. —~, / .
Luego presione el botdn en la cabeza de BINGO, {/ »-"\_\_,, |
como lo muestra la Figura 1 y €l le dird a dénde “"2’) s B
mover su pedn. [ | S |

i e PR |

2. Mueva su pedn: Muévase en la direccion de las agujas ‘\ ; ] |

del reloj alrededor del tablero -\ ¥/ ‘
W <
* ESPACIO DE JUGUETE: Si BINGO le dice que "

consiga un juguete y usted no lo ha conseguido aun,

mueva inmediatamente su pedn al espacio junto al juguete gque BINGO
indique. Vea la Figura 2. Puede haber mds de un pedn en un espacio de
juguete a la vez.

IMPORTANTE: 5i usted ya consiguid el juguete que BINGO indica,
permanezca donde se encuentra y juegue otra vez, Tendrd que mover a
BINGO un poquito ¥ presionar el botdn en su cabeza jpara averiguar que
quiere que usted haga!

ESPACIO DE COLOR: Si BINGO le dice que se mueva a un espacio de color,
mueva su pedn al siguiente espacio desocupado que coincida con ese color, 5
no estd seguro de a qué color moverse, revise el collar de BINGO. El collar de
BINGO destellard con el color igual al que indique. S6lo un jugador puede
estar en un espacio de color a la vez
EXCEPCION: §i el siguiente espacio que
coincide con el color gque BINGO indica HGURA 2 -
es un espacio de Juguete, muévase alli. et
Recuerde: Puede haber mds de un
jugador en un espacio de Juguete.

a un espaco de Juguete, jpodrd darle el
juguete a BINGO! Tome el juguete de »;
encima de la pila de juguetes y presionelo -
contra la trompa de BINGO. Vea la Figura 3.

haberle dado el juguete a BINGO, revise /gﬁ" : i

su coleccion de juguetes: 9, 3 /[‘i /,;_T. -

+ 5i no ha coleccionado este juguete aiin, 5 - 'ﬁ"\ e
- o I P T ! i o
coléquelo encima de la figura idéntica en su |I .11\1_;—#/ ";\‘-

| FEY ")

coleccion. Vea la Figura 4. | -,
; r I R iy Y
* 5i ya colecciond este juguete, regrese el que *I\\lQi |,_ L ] 4
tomd de tiltimo a su pila en el tablero y juegue T R R
otra vez. T i =
% & P 1 ) = A
MNOTA: Necesitard mover ST R A e

levemente a BINGO y presionar
el botén en su cabeza para

averiguar qué quiere que usted i o
haga a continuacién, oy

FIGURA 4




Como ganar

Continie jugando turnos. La primera persona que coleccione todos los 5 juguetes
para perrito, gana. Ahora, tome a BINGO e incline su nariz dentro del plato del
agua para que pueda beber. BINGO le agradecerd cantando toda la cancidn
BINGO. Si quiere detener la cancidn de BINGO, presione el botdn en su cabeza.

Cémo dormir

BINGO se dormird después de 5 minutos de no ser utilizado. Para despertar a
BINGO, deslice el interruptor ENCENDIDO [ APAGADO a la posicidn
APAGADO v de nuevo a ENCENDIDO.

Almacenamiento
* Guarde la armazon de la caja para su almacenamiento.

* Asequrese de deslizar el interruptor de ENCENDIDO [ APAGADO a la posicidn
APAGADO.

* Guarde todo el contenido bajo la armazdn de la caja.

* Saque las baterias cuando tenga que almacenarlo por un largo periodo
de tiempo.

Problemas

5i el juego no funciona apropiadamente, deslice el interruptor de ENCENDIDO /
APAGADO a la posicion APAGADO v de nuevo a ENCENDIDO. 5i el problema
continua, saque las baterias y coloquelas nuevamente o cambia las baterias
por baterias nuevas.

Mantenimiento

* Maneje el juego cuidadosamente,

* Almacene el juego en lugares gue no sean polvorientos o sucios.

* Mantenga el juego alejado de la humedad y temperaturas extremas.

* Mo desarme el juego. 51 ocurre un problema, refiérase a la seccion de Problemas.

Declaraciéon FCC

Este equipo ha sido probado v se ha comprobado que cumple con las limitecionss para un aparato digital
Clase B, en lo que a la Parte 15 del Reglamento FCC respecta. Estas Umitaciones estdn disefodas para
proporcionar proteccidn aceptable contra interferencia danina en una instalacién residencial. Este egquipo
genera, utiliza ¥ puede irodiar energia de frecuencio de radio v, s no es instalado y utilizade segun los
instrucciones, podria causar interferencia daning a la recepcién de radio. 5in embarge, no hay garantia
que lo interferencia ne oourring en una instolacién en particular. 5i este equipo cousa interferencia dafina
o la recepoidn de radio o television, lo que podra determinarse ol encender v apagar el aparato, instomaos
al usuario a intentar corregir la interferencia con una o mas de las siguientes medidas:

* Reoriente o cologque en otro lugar la antena receptora.

* Aumente la separacion entre el equipe v el receptor.

+ Consulte con el distribuidor o con un Eenice experimentado en radic / TV v solicite su ayuda,

Mas alegrand escuchor sus pregunins o comentariogs acerca de este juego, Escriba o: Hosbro Games, Consumer Affoir
Dept., RO, Box 200, Pawtucket, BRI 0ZBAZ. Tel: BRE-B36-7025 (sin recargo). ). Clientes canndienses por fovor escriban a:

Hashro Canada, PO, Box 267, Station A, Longueeull, Quebec [4H 3X6.
22002 Hosbro, Pawtucket, RI 02862, Todos los derechos reservados. IMPRESO EN LOS EEUUL

AT0E




