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INSTRUCCIONES

para 2 a 4 jugadores/de 3 afios de edad en adelante

Este divertido juego es sencillo y facil de jugar, incluso para los nifios que no saben leer.
Atesorados personajes de Disney ayudan a los nifios a entender las recompensas de portarse
bien y las consecuencias de no hacerlo al subir por escaleras o deslizarse por toboganes.

(ONTENIDO

« Tablero  Circulo con flecha giratoria de plastico
* dfichas con sus bases plasticas

OBJETIVO

Ser el primer jugador en llegar al Castillo, cuadro #100.



LA PRIMERA VEZ QUE JUEGUES ESCALERAS: Cuando un personaje cae en un cuadro con dibujo en la parte de &)
1. Desprende los cuatro personajes del carton. Pon a Mickey Mouse, a Minnie Mouse, al Pato Donald y a la abajo de una escalera, el personaje sube al cuadro con dibujo en la parte de arriba K
Pata Daisy en sus bases plasticas. de la escalera. Por ejemplo, si caes en el cuadro #9 cuando mueves a tu personaje,

1. Desprende el circulo de la hoja de papel. Bota el papel entonces puedes subir inmediatamente al cuadro #31. Mira bien la relacion entre fos
que sobra. Desprende la flecha y la base del plastico. Bota el dibujos de abajo y los dibujos de arriba de las escaleras. jLa afanosa Cenicienta se
i : pléstico que sobra. Ahora, monta la flecha y el circulo en la ha transformado magicamente en una bella princesal
@ FIGURAT | hbase omo se muesttaen la Figura I

TOBOGANES: Cuando un personaje cae en un cuadro con dibujo en la parte
de arriba de un tobogdn, el personaje debe deslizarse por el tobogan hasta
el cadro con dibujo en la parte de abajo del tobogén.

Por ejemplo, si caes en el cuadro #62, entonces debes deslizarte
inmediatamente al cuadro #19. De nuevo, los dibujos estan relacio-
nados entre si. Stitch fue demasiado rapido en su triciclo. jAy! La
proxima vez quizds tenga mds cuidado.

PREPARACION

Pon el tablero de modo tal que todos los jugadores puedan mover sus personajes facilmente de un cuadro
a otro. Cada jugador escoge un personaje. Cualquier personaje que no se escoja no se usa en el juego. Los
jugadores colocan a sus personajes fuera del tablero, cerca del cuadro #1. Y ahora, jque empiece la diversion!

EXPLICACION DE LOS CUADROS:
Mira el tablero. Los cuadros estan numerados del 1al100. Los personajes se moveran hacia adel- Si tu personaje cae en alguno de estos espacios, se acaba
ante y hacia atrds en el tablero, siguiendo los nimeros en orden ascendente: desde el cuadro #] o tutumo:

hacia la derecha para llegar al cuadro #10, luego hacia arriba para llegar al cuadro #11, de ahi = S uncadrosin dibujo

haia la izquierda para llegar al cuadro #20, y asf sucesivamente. * Un cuadro sin dibujo pero con flecha

.+ uncuadro por donde pasa slo una sec-

i
L

(laro que también puedes moverte para arriba subiendo las escaleras y, a veces, moverte para abajo deslizan- , I (i6n de una escalera o de un tobogdn

dote por los toboganes. Pero eso lo explicaremos después. * un cuadro con dibujo en la parte de arriba
, : de una escalera

OMO ]UGAR , * un cuadro con dibujo en la parte de abajo de

Todos los jugadores le dan vuelta a la flecha. El jugador que saque el niimero mds alto va primero. oo o un tobogan

Después va el jugador que esté a la izquierda del primer jugador.

(OMO GANAR

El primer jugador en llegar al cuadro con el Castillo (#100) gana. Puedes llegar a este
cuadro de dos maneras:

QUE HACER CUANDO SEA TU TURNO:

Cuando sea tu turno, dale vuelta a la flecha y mueve a tu personaje el nimero de cuadros que indica la
flecha. Por ejemplo, si en tu primer turno saca un 5, muévete al cuadro #5 del tablero. Tu turno se acaba
cuando mueves a tu personaje. NOTA: Puede haber mds de un personaje en un mismo cuadro a la vez.

%

1. Cayendo ahi con el niimero exacto de pasos. i el nimero de pasos que te
indica la flecha te lleva mds alla del cuadro #100, no te muevas. Inténtalo
Nuevamente en tu proximo turno.

SUBIR POR UNA ESCALERA O
DESLIZARTE POR UN TOBOGAN

1. Te puede llevar Campanita si caes en el cuadro #80, que tiene
una escalera.
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