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- Connect Four

Para 2 jugadores de 7 aiios y mayores

Las reglas son sencillas: Intenta formar una linea de cuatro fichas a la vez que evitas
que tu contrincante haga lo mismo. jParece facil, pero no lo es! La estrategia vertical
plantea un Gnico reto: debes pensar de forma completamente novedosa para bloquear

los movimientos de tu contrincante.

CONTENIDO
* Rejilla » 2 sopaortes laterales
* 2] fichas rojas  + 21 fichas negras
+ Palanca de sujecion

OBIJETIVO

Ser el primer jugador en colocar cuatro
fichas de tu color en linea, ya sea vertical,
horizontal o diagonal.

COMO MONTAR EL JUEGO

1. Con los ganchos laterales mirando hacia
abajo, desliza la palanca de sujecidn
azul hasta el fondo de la rejilla amarilla,
tal como se muestra en la figura [ A.

2. Para fijar los soportes laterales a la
rejilla, sigue las instrucciones de la
figura 1B.

3. Asegiirate de que la palanca de sujecion
estd colocada de forma que la barra
evite que las fichas se caigan de la rejilla.

4. Coloca el juego entre tu contrincante

y .

. Toma todas las fichas de un mismo color.

Tu contrincante cogerd todas las del

otro color.

h

Figura 1A.

Ganchos
laterales

Borde mellade Palanca de sujecidn
Topes de la palanca de sujecidn

Figura IB.

Para montar, insera la rejilla en los

soportes laterales, ¥ luego empuja los
soportes laterales hacia arnriba,

/ Soporte lateral
Rejilla

Borde mellado

El borde mellado del
soporte lateral debe estar ‘

miirando hacia la rejilla

Saparte lateral

Palanca de
sujecidn

MOTA; para desmontar, empaja los sopontes laerales hacia abajo y lnego hacia fuera.




COMO JUGAR EJEMPLOS DE JUEGO (ganan las blancas)

1. Decida quién juega primero. Los

jugadores colocardn las fichas por turnos. Figura 2.
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QUIEN GANA Figura 3.
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palanca de sujecidn hasta su posicion original. CUATRO EN LINEA VERTICAL

Figura 4.
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