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Las reglas son sencillas: Intenta formar una linea de cuatro fichas mientras evitas que tu contrincante
haga lo mismo. iParece facil, pero no lo es! La estrategia vertical crea un reto Gnico: debes pensar en
forma completamente novedosa para bloquear los movimientos de tu contrincante.

CONTENIDO

e Estuche de cremallera con rejilla
e 22 Fichas Rojas @ 22 Fichas Negras

OBJETIVO

Ser el primer jugador en colocar cuatro fichas de tu
color en linea - ya sea vertical, horizontal o diagonal.

COMO MONTAR EL JUEGO

1. Aseglrate que la rejilla se encuentre completa-
mente trabada en los soportes para evitar que las
fichas se caigan por debajo. Ver figura 1.

2. Coloca el juego entre td y tu oponente.

3. Toma todas las fichas de un mismo color. Tu con-
trincante tomara todas las del otro color.

COMO JUGAR

1. Decide quién juega primero. Los jugadores colo-
caran las fichas por turnos.

2. Cuando sea tu turno, deja caer una de tus fichas
por CUALQUIERA de las ranuras situadas en la
parte superior de la rejilla.

3. Jueguen alternativamente hasta que un jugador
coloque CUATRO fichas de su color en linea. Esta
linea puede ser horizontal, vertical o diagonal. Vea
figuras 2,3y 4.

QUIEN GANA

Si eres el primer jugador en colocar las cuatro fichas en
linea, ihas ganado el juego!

PARA COMENZAR OTRO JUEGO

Primero que todo, saca las fichas levantando y girando
la rejilla hacia fuera. Ver figura 5. Las fichas caeran por
debajo. Aseglirate de empujar la rejilla de regreso y
que quede trabada completamente en los soportes.
Ahora, estés listo para comenzar un nuevo juego.

PARA GUARDAR

Es facil guardar tu juego, aun si no has terminado de
jugar. Primero, guarda las fichas que no has usado
dentro de las secciones con espuma en las solapas del
estuche. Ver figura 6. Ahora solo tienes que plegar el
estuche, cerrar la cremallera y estas listo.

MANTENIMIENTO

Tanto la rejilla como el estuche pueden ser limpiados
con un pafio hiimedo.

No es conveniente para nifios menos de 3 afios
debido a piezas pequeiias — peligro de asfixia.

Estaremos encantados de recibir tus comentarios o preguntas sobre este
juego. Escribe a Hasbro Games, Consumer Affairs Dept., P.O. Box 200,
Pawtucket, Rl 02862, Tfno: 888-836 7025 (gratis).

© 2005 Hasbro, Pawtucket, Rl 02862. All Rights Reserved.
™ & ® denote U.S. Trademarks. U.S. Patent Pending.
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