Connect Four

EDAD 7+/ Para 2 jugadores

Contenido: Unidad de juego * 21 fichas Rejilla
rojas ¢ 2| fichas negas 7%

A

Objetivo: Ser el primero en colocar
cuatro de tus fichas en fila, ya sea vertical,
horizontal o en diagonal.

I

Antes de jugar por L =
primera vez: % g

Arma la bandeja con la rejilla introduciendo
los dos pequefios salientes en el borde de
[a bandeja dentro de los orificios de la base
de la rejilla. Repite este paso para la otra

bandeja (Ver Figura ). R ¢ / \ \
Asi es como se juega: Orificios  Pequefios  Bandeja
Salientes

1. DISPOSICION: Abre ambas bandejas y asegir ate que la lengiieta
para deslizar se encuentre en la mitad de la rejilla. Coloca las fichas en las
columnas a los fados de la rejilla: fichas negras en un lado, rojos del otro fado.
(Ver Figura 2).



2. COMO JUGAR: (oloca

la rejilla entre los dos jugadores. Los
jogadores se turnan. En tu tumo, deja
caer una ficha de tu color por cualquier
ranura de la rejilla.

3. PARA GANAR: El primer
jugador en colocar cuatro de sus fichas
en fila — vertical, horizontal o en
diagonal — gana.

4. PARA JUGAR OTRA VEZ: Desliza la lengiieta para liberar las
fichas. Coloca las fichas de vuelta en las columnas laterales de la rejilla.

No es conveniente para nifios menores de 3 afios
por contener piezas pequefias—peligro de asfixia.

Estaremos felices de recibir sus preguntas o comentarios sobre este juego. Escribanos a: Hasbro
Games, Consumer Affairs Dept, P.0. Box 200, Pawtucket, Rl 02662. Tek: 888-836-7025
{sin costo alguno).
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