
EDAD 7+1 Para 2 jugadores 

Contenido: Unidad de juego 21 fichas Rejilla 
rojas 2 1 fichas negas 

Objetivo: Ser el primer0 en colocar 
cuatro de tus fichas en fila, ya sea vertical. 
horizontal o en diagonal. 

Antes de jugar por 
primera vez: 
Arma la bandeja con la rejilla introduciendo 
10s dos pequeiios salientes en el borde de 
la bandeja dentro de 10s orificios de la base 
de la rejilla. Repite este paso para la otra 
bandeja (Ver Figura I). 

Asi es como se juega: Orificios Pequeiios Bandeja 
Salientes 

I .  D I S P O S I C ~ ~ N :  Abre ambas bandejas y asegirr ate que la lengiieta 
para deslizar se encuentre en la mitad de la rejilla. Coloca las fichas en las 
columnas a lor lados de la rejilla: fichas negrar en un lado, rojos del otm lado. 
(Ver Figvn 2). 



A ~ ~ M ; Q J W C ~ ?  

p-Padmaan i ran .En tu tu  
aer una ficha de tu color por 
m u n  de la rejilla. 

en fiia - vertical, horizontal o en I / '4 
diagonal - gana. 

I ' I 

ma 

4. PARA JUGAR OTM YEZ;' D d i  la lengiieta para liberar las 
fichar. Coloca las fichas de wdta en las dumnas laterales de h rejilla 

a No es comiente pata n i h  menom de 3 lHoQ 
por contener pieras psquelia+peligro de iUfb079. 

EramAol M i  de d t i i  311s pnguntas e comantarios mbn ate iuego. E m i  p. J t d m  
Qnwh bmmer AWFS kt., ED. Em 200, Mucket, 111 02862. Tek W-8367025 
(sin c~slr @no). 


