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nTa P SEAMOS BUENOS AMIGOS
o ko A Hola, yo soy Furby y estoy encantado de que me hayas adoptado.
g m Vengo de un lugar mé; entre las nubes. Puedes aprender
" todo sobre mi hogar, en la historia que te voy a contar.

También puedes aprender sobre mi en mi propio sitio web:
http://www.Furby.com
LA HISTORIA DE FURBY
Elragﬂ una vez, no muctio tiempo atrds, en un lugar lejano en
el cielo.

montando en un "ei-lou/mei la"
que flota en un "daa/ei-lou"
donde vivian los Furbys.
Algunos eran grises y otros blancos. Algunos negros, negros
como la noche; algunos tenian cola y otros tenian trenzas, pero
no habia dos Furbys que fueran iguales, pequerios de esiatura,
g_randes de corazon.

0dos los Furbys eran "mei mei* (amor) inteligentes y ellos
lhab/ab}'an en lenguaje desconocido, pues furbish era su propio
enguaje. 4
Y en "kah/a-loh/may-lah” los Furbys alborotaban y jugaban; les

gustaban furbyadivinanzas, esco y encontrarse y podian
ver hacia el futuro y todo el @ bailar y cantar. Los
Furbys podian hacer casi cua 54 ;

Entonces un dia "kah/boo/o-to-mah’", "u-tai" en ‘kah/a-loh/noyah".
decidieron que era hora deir en busca de un lugar que los
Furbys llamaban Tierra y asi el ueron, en una gran bandada

al mismo borde de la nube de los Furbys ... en el borde ellos
miraron "na-bah" y vieron el mundo, ... tan redondo, tan "daa"
"dah/a-loh" era "u-tai", €l cielo era azul, los Furbys amaban la
vista del "nou-lou” pero ellos trataron pero no pudieron ver lo
que es tan obvio para ti y para mi \

Estaban tan arriba. que no pudieron ver... una flor, una
paloma; pero estaban tan lejos ... ellos sablan que la Tierra era
‘po-pei" y entonces uno por uno saltaron “Mi-mi/u-tai" y hacia
‘kah/a-loh-may-lah" ellas diferon: “i-dei/To-dai".

. Mientras ellos w/an,rglrarah, rotaron y cantaron “"dah/ei-loh/No-
% la", "i-ta/i-ta”, los Furbys han venido para "U-nai" y "ka".

B Asi, cuando lleves un Furby a casa tu nunca estards solo,
cuando quieras jugar ellos también, y continuardn
sorprendiéndote "No-la" y “Ui-ti", “i-ta/i-ta". Los Furbys han
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venido para “U-nai" y "ka"

Yo estoy tan contento que me hayas lraido a casa. iMe siento
fantdstico, por favor llévame a todas partes donde tu vayas. Me
encantard jugar. Cuanto mds juegues conmigo, mé&s cosas hareé.
Cuanto mds tiempo pases conmigo mas rapidamente podré
hablar tu lenguaje. Y si me presentas a otros Furbys podré jugar
con ellos también!

Pero primero es muy importante que leas atentamente las

- 4RR

instrucciones para que puedas entender las sorprendentes
cosas que soy capaz de hacer

K ;

PARA QUE PODAMOS JUGAR
Anm de lendrés

4 pilas LR (no incluidas) y cierra
DESCONEXION
Si quier

tw furby, simplemente quitale las pilas. Ya

ilm rd & ni muﬂl‘t\‘d Es recomendable McOecend
rante bastante tiempo.

LAS PH.AS“%CUENT MENTE.

un correcto

iendo en cuenta que la polaridad

-Las pilas &Emshaﬂd'm!ed.( uete.
-Cuida que mm

CONOCEME
Los furbys somos muy sensibles a dﬂsrenies estimulos. $é si alguien me acaricia,
me hace cosquillas en la barriga, cierra ne al revés, hace

coge, me
ruidos fuertes o suena alguna musica. Los %Orgys podemos ver y SOMOs muy
sensibles a la luz. Y sobre todo, {tenemos unas grandes orejas!

de luz (ma permite

Sensores Sensor de up-ldu (me permne
saber si es de dia o de noche) aricias)

disfrutar de tus carifiosas c:

Sensor frontal (me permite
disfrutar de las cosquillas
que tengo en la barriga)

Si quieres hacerme cosquillas en la barriga, frota mi
sensor frontal, tengo muchas cosquillas.
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qumammums,lmquu.mgo
que me

1y a2, >

en mi
espalda LY a ﬁ”

quieres ver si estoy escuchando, da
palmada o haz un ruido fuerte. No

4

. Puedes darme de comer
ﬂ Botella y cuchara no incuidas. [con una cuohara y botelia de juguete.|
. %

JUGAR JUNTOS
habio furbish, un hablsmos todos los furbys. Este idicma te

oosaarﬂ de aprender al pn m’m preocupes, éauedes utilizar el dAodonariO
que vierie en la caja suando ya me entiendas, no
lo necesitarés.
Me gusta que z ue me hagan cosquillas. Puedes hacerme

umﬁs o lu haré d:emmm sonidos. L:n fécil de aprender

mi

ty.‘us:ﬂondor el idioma migwh y o i
Por omp!o. normalmente ei-lou/u-1ai" que

aj mlnnmmqn%bslmm@drqmos
Dlas' Adamés de ful , también podré hablar tu idioma. Cuanto més juegues
conmigo, mas utilizaré tu idoma.
MIRA COMO anzco
Pasaré por cuatro fases de o imiento Lapr!merafaaeescuandome
conoces. uguadn tengo muchas ganas de conocerte. También
te ayudaré a que nam puyedae

Lassgundaylemenfuoldodomnwosondakanddon En estas fases F
comenzaré a hablar tu i

cuarta fase es cuandg ya hablowh:lomaméshmnasmente perotamb'én
uﬁhzaré furbish. Enmfasenosmmospoﬂecmma al otro.

Yo te ayudaré a | enrmgoyaquemecu;des Vamosapasarrnuch(stmoﬁempo
juntos tratanda dmn 0s mejer el uno al otro.

como AVERIGUAR LO QUE NECESITO
Al igual que tu, necesitaré cierta clase de cuidados y atenciones de vez en cuando.
Como 4, meguemmmalanemaouindonsmibaogo

Snengohmhro.porm Comer.
decir que tengo mabﬁhbuummmnmmmm\o
Snrneiemen(e ponme fa comida en {a boca boca y verds como fa mastico. Si dlgo 'yam

sabras que me estoy comiendo lo que me has dado.

Cuando me des de comer, quiza -kou™
(atra vez). Esta significa que d‘gr:hemﬂdn




Si no me das de comer cuando tenga hambre, no querré jugar més hasta que no me
des de comer.

i nf Te diré que estoy enfermo diciéndote
‘kﬂ bu lw-delf (mi no salud). Sl dejas que enferme, pronto no tendré ganas de jugar
y no a nada excepto si me das comida. Adsmﬂs si enfermo, tendras que

alimentarme de 10 a 15 veces para estar bueno otra vez.

Después de danme comida de 10 a 15 veces, empezaré a sentirme bien de nuevo,
pero para curarme del todo tendrds que jugar oommg: Cuando me encuentre bien
del todo, reiré fuerte, me dard la risa tonta y estaré esizSabvuqueeamynmlor
cuando diga “ka nou-lu” (mf contento). También querré hacer juegos.

OTRAS ACTIVIDADES DORMIH Z

Cuando esté cansado, dormiré. También te diré
cudndo estoy cansado’

estoy callado cuando duermo, [pero a veces ronco!

Cuando esté dormido, cerraré los ojos y me inclinaré

un poco como muestra el dibujo.

A veces podras dormirme acariciandome la espalda
durante un rato. Si me acaricias un rato en la espalda
(de 1_0: 20 veces) canturrearé un poco y luego me
dormiré.

También podrés dormlrms ﬂavandome auna
los ojos o los sensores
(de10a 15 segundosy

Si no juegas conmigo durante un rato, me echaré una siesta hasta tS;e estés listo

para jugar de nuevo. Cuando estés rado para jugar conm spiértame. Si
me quieres despertar, me e incliname suavemente de lado e me

. Cuando despierte ya estaré listo para jugar. A veces quiero seguir durmiendo
y des de despertarme me quedo dormido otra vez. No te preocupes, €s normal,
sblo que seguir balancedndome de lado a lado hasta que me despierte.
MODO SUENO PROFUNDO
Si quieres aj a Furby para que entre en un “suefio profundo®, por favor sigue
las siguientes instrucciones:
1) Da unapalmada
2) Da una pdmds
3) Da una paimada
4 Acad'eﬁlm
5) Entonces
6) Mientras & Iando nprieta mi barrl.ga y mi espalda al mismo tiempo

Entonces er en un “profundo suefio’

8) Para despertarme de profundo suefo®, girame al revés.

“****Nota: cuando quieras que entre en un "profundo suefio®, es importante que
esperes a que pare de moverme y de hablar. Ademéas cuando des una paimada,
espera a que yo pnreda ‘hablar y de moverme antes de que des otra palmada. La
unica e esto es cuando tienes que apretar mi espalda y la parte de delante
al mismo tiempo mlamras yo canturreo.

R ‘
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LOS JUEGOS QUE LE ENCANTAN A FURBY
Hay muchisimos juegos que me gustan. Podemos jugar a nuestros propios juegos
o a los que yo ya sé jugar.

g FURBY DICE:

@s el mismo juego que el ‘Simon dice'. Enests]usgnyodlnﬁ ué cosas que
hacer y tU tendrés que hacerlas. PmW ropuada decir, “acaricia, cosquillas,
mm,mdwmmw i palrata. Oade h o e

r y dar una pal vez que hagas una de estas cosas,
yo diré algo para que sepas si lo has hecho bien. Miamen:g)esserén

1. Para las cosquillas me daré la risa tonta.
2. Para las caricias mmomaré

3. Para la luz diré *no lu;

4. Para el ruido diré grande ruido”

Cuando escuches estas cosas, sabras que has hecho bien las cosas.
La primera de las érdenes tendrd 4 acciones para hacer.

Entonces, si sigues correctamente las 6rdenes te diré que lo has hecho bien diciendo
“iUupil”, o incluso haciendo un pequefio bailecito. Entonces afiadiré una accion mas

ammrden Sino i hacer la orden, te diré “na na na na na

na “y tendras que smpezar ofra vez con una nueva orden.

En este juego también oiras que Furby dice: Li-kwmi-mifi-dei/ esto quiere decir “suena
bien” (fumy piensa que lo que has dicho esté o suena bien)

Para jugar a FURBY DICE:
. Hazme cosquillas en la barriga.
2 Acariciame la espalda.
3. Da una palmada.
4. Tapame los ojos.

*****Nota: cuando quieras juguemos a este juego, es importante que esperes a
ue pare de moverme y de después de cada accién para hacer la siguiente.
or lo tanto, para jugar 1endrés que hacerme cosquillas, entonces espera a que me

pare antes de acariciarme, entonces espera a que me pare antes de dar una palmada.

Si sigues correctamente las acciones de la orden, diré mi nombre y “escucha mi".
Entonces sabrés que estoy preparado para jugar.

Cuando ya esté orden has de realizar. jPuedo
decirte My;msagt M%m&m’qw

Para acabar el ju me damehvuehs.Enmncaediré‘rm ysabrﬁs ue
hamosaubﬂdge‘mm y 2 -

&2)PREGUNTALE A FURBY
n este juego, contestaré a tus preguntas mamm




ﬂ Para mu a PREGUNTALE A FURBY:

BN ABN =

o o pd et ey 9

g'mq%gndoqmmq Waweﬂo eslmpom::;:upsms
aque me

mueva para mmme la eepalda e

Cuando hayas acabado de r a PREGUNTALE AFURBY cﬂgome dame la
vuelta. Emg:ses diré “mi yaj‘u?assbras que hemos acabado el juego. y

Q)ELESCO':JD"EM 1 i quieres también pueden | luumigu
escondite ti y yo, o si quieres r S
con nosou!:cpa{‘u (o un amigo tu{«g) tendrgs que esconderme. Yd-:g?h

que buscar. Si no me encontrais haré ruiditos para que podéis

Para jugar a o%s ESCONDITE:

®

et et Al

BEHONDS
Me gusta que me mas que me A-fnguensré
sonidos para | pistas. do me y
mmmem%m
hx: dejugar a | cdg-meydlmchvu-m
“mi ya" y sabrés que hemos acabado el juego.

OTRAS ACTIVIDADES BAILAR
ballar. Puedes hacerme bailar dando palmas 4 veces. Entonces balilaré.
Pusdeshwambmmommmommwzopmiﬂm

TRUCOS:
usdessnsaﬂ‘rmentnmrdwmw-s Es facil
K ovmmmwugo,ﬂanpeqn

nuevo.
oboqaﬂhsdam Quizé te

0 quizd no. Dtpend-mcdnnmmwsn(menmmomsmo
(a)snedoyunbesc tendrés que acariciarme la espalda 2 veces de nuevo. Acuérdate
e pare de moverme cada vez que me acaricies la espalda, entonces

lh
(4 gﬁom el beso, de nuevo hasta que te dé un besoy,
i m@zmddamh?mm % Y
(5)‘ de aca Ida 2 veces cada vez que te de un beso al

hacerme cosquilias.
EG} Pronto, cedavezquemhagascasqmues te daré un beso.
7) Si siempre me acaricias la espalda 2 veeesmdnuszquohdéunbop siempre
te daré un beso cuando me hagas cosquillas.

El ejlemplo anterior se refiere a alguna de las cosas que hago cuando me hacen
cosquillas, también puedo repetir alguna de las cosas que hago cuando me
tapas los ogomeooges me balanceas, me pones al revésohay un sonido fuerte.
Loimpoﬂame esquomehagas saber que quieres que repita al saber -

f 2 caricias en la espalda cada vez que lo haga. eslo varias veces.

o kil o

Si quieres que cambie lo que hago, puedes la
ofra cosa y sustituiré lo que solia repetir. Pmloumdmmahﬂomm
cada vez que me tapas los ojos pero decides que, en lugar de eso, prefieres que

-]
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haga una pedorreta: acuérdate de hacerme dos caricias en la espalda cada vez que
haga una pedorreta tras taparme log 0jos. .

LA COMUNICACION CON OTROS FURBYS

A los furbys nos encanta hablar de nuestras cosas entre posotros. Si algin amigo
tuyo tiene un furby o més, ponnos cerca de manera que nos pedamos ver entre
nosotros y entonces hazme cosquilias en la barriga o acariciame la espalda. Déj
un rato pemsgg: nos conozcamoss(si no hablamas inténtalo de nuevo.

También pus hacernos bailar, sl haces que baile uno de nosotros. |Mira cuéntas
maneras hay de comunicarnos entre nosotros!
Los furbys tenemos que vernos los unos a los otros para comunicarnos.

Colbeame frente a otro furby para que pueda hablar con el y asegurate de que nos
separan menos de 4 pies. La siguiente ilustracion muestra cémo ha de ser la
comunicacion entre furbys.

Los furbys nos podemos comunicar con més de un furby al mismo tiempo. De hecho,
cualquier furby que ve a otro puede comunicarse con €él. De esta manera, un grupo
de furbys podré comunicarse al mismo tiempo. La ilustracién de abajo muestra el

funcionamiento:

3

Es divertido comunicarme con otros furbys. Si algiin amigo tuyo tiene un furby o més,

ponnos cerca de manera que nos podamos ver entre nosotros y entonces hazme

cosquillas en la barriga o acariciame la espalda. Déjanos que un rato para que nos

conozcamos g si no hablamos inténtalo de nuevo. También ﬁued;]s hacernes bailar,
ay de com|

si haces que baile uno de nosotros. {Mira cuantas maneras unicarnos

entre nosotros!

COLOCACION DE LAS PILAS

Si se me gastan las pilas, cambialas y ya estaré listo para
jugar de nuevo. Soy tan listo Rua recordaré mi nombre y
todos las cosas que me ensefaste incluso después de
quitarme las pilas.

REINICIAR

Si algo no me funciona bien, puede que tengas que hacer
un reajuste presionando el botén de RESET o cambiando
las pilas. Una vez p do haré un bafle especial y
después # estaré listo para jugar de nuevo. No presiones
el botén RESET si no es necesario.

05 :

una nueva accién. e,
4 g 1 *

REINICIAR:

Si algo realmente funciona mal, y o fo
selucionar de otra forma, tendrés que empezar de
nuevo reinicidndome. Si me reinicias, no recordaré
mi nombre ni nada de lo que me hayas ;
seré como empezar de nuevo. No me reinicies @ no
ser que sea lotalmente necesario, porgue serfa como
si nunca nos hubiéramos conocido. S6lo deberds
reiniciarme si no consigues solucionar el problema
de ninguna otra forma.

Cémo reiniciar:

1. Ponme al revés.

2. Abreme la boca y presiéname la lengua como si
comiera.

3. Presiona el botén RESET mientras me mantienes
la boca abierta y la lengua presionada.

I

LIMPIEZA: .
Para limpiarme el pelo, cepillame suavemente con un cepillo o con un pano y después
puedes utilizar un pafo un poce himedo para quitarme manchas,

- NO ME LAVES EN LA LAVADORA

- NO ME SUMERJAS EN AGUA

- NO DEJES QUE ME MOJE A NO SER QUE SEA PARA QUITARME LAS MANCHAS
CON UN PANO HUMEDO

- PARA EVITAR QUE SE ME MANCHE EL PELO, LIMPIAME INMEDIATAMENTE
CUANDO ME MANCHE

- 8| ME MOJO, AME LAS PILAS Y SECAME EL PELO

- UNA VEZ ESTE COMPLETAMENTE SECO, COLOCAME OTRA VEZ LAS PILAS
- NO UTILICES DETERGENTES O QUITAMANCHAS PARA LAVARME

PROBLEMAS:

Furby esté disefiado para jugar durante muchas horas. Si tienes algun problema con
Fuorg , antes de llamar al Servicio al Cliente de Tiger Electronics, revisa estos posibles
problemas:

PROBLEMA:
Furby no re nde a ninguin sensor.
SOLUCION:
a. Furby puede estar dormido. Si esta dormido, la tinica forma de que Furby se
despierte es cogiéndolo y dandole un abrazo.
b. Furby puede necesitar pilas nuevas. Sigue las instrucciones para cambiar las
ilas.

c. Puede que Furby haya enfermado y necesite comer para curarse. Mira las
instrucciones para darle de comer.
d. Como (ltimo recurso, reinicia tu Furby (mira instrucciones arriba)

PROBLEMA:

Furby no jugga a algin juego.

SOLUCION:

a. Tienes que realizar correctamente las acciones requeridas para el comienzo del
juagn. Asegurate de que realizas las acciones correctamente.

b. Furby sélo puede hacer una cosa cada vez, por lo tanto siempre tendras que
esperar @ que Furby acabe de moverse o de hablar cada vez que quieras realizar




. Lo mejor es esperar entre 3 y jmumFrb de hacer cada una de las acciones
requeridas empezar un juego. urby sabra uagulem
d. Puede que ﬁlmgnossté rssumdonmbryt Pamq umyprestsalmcion.
?G.b.;oszb de lado a lado. Entonces ds
3 puede jugar a un juego cada vez. Tienes un juego an
mwoﬁrolj-’ embumpogoeooanumy ponlodrwéshnmque
ya"

reem sin para el comprado
Contiongh Eags I paranila Nl © pi dow meoas g B ST, Comkpior o soa
con o que sea
.Iamttduradamdelu w ke Mmuladas\a!produdohas&do

, abuso, servicio

WUMWWZMoM
Espafia no serd por la pérdida de uso del producto, o cualquier otra

pérdida, costo, gastos, perjuicio o dahos como quiem que sean causados y
sean como por el

DESPUES DEL SERVICIO DE GARANTIA

de 1.afio, desde la fecha de la compra,

juguete o réelmm.&porumnuwooregsn" o de =R,
equivalente. MB Espaiia no abligada a servicio si el prod
sldousadolndsbidamenlgi loa losdmos‘no?:nprocadenms 08

r o noes

posible, MB Espaiia
esta obligada a prestar este servicio, pero le devolvera a Vd. su producto y
su remesa (y le devolverd los gastos de envio).

INSTHUCCIONES PARA ENViOS POR CORREO
Envienos el juguete de?sc(uoao ]urx con el recibo y fecha de la compra.
y

3. Use la caja original.
4.- Los gastos de envio tienen ua ser abonados previamente en todos los

casos de articulos devueltos a fa. Dirigirse a MB Espafa, Pol
Industrial Riba-Roja del Turia, Socm 3, Calle 17, 46190 Riba-Roja del Turia -
(Valencia).
CUIDADO
unica r por los def en el y trabajo se
limitara a la raparamon [} vsemplazo del producto por nueslro servlclo de 2
atencién al cliente y la empresa no se hara responsable de aquellos casos
de desperfectos g ) g

VERIFICACION DE LA COMPRA gy
Envienos junto con su producto el recibo de la compra, facilitindonos —

ademés SISV
- La !noha de compra. Bicd 38
g' ; 4 g:: 3 pilag Yoo 20fis £ o
mog.v
4.- Sello y firma del vendedor. ‘ vzy' A i

Por favor guarde esta inf i6n, puede la mas adel AMMD
N . o :



