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PRIMA DI GIOCARE...

Per poter giocare con me devi prima installarmi le pile, facendoli ajutare
dai luoi genitori, e poi darmi un abbraccio forte forte! Per installare le pile,
svita lo sportelle dell'apposito scomparto e rimuavile. Inserisci poi 4 pile
di tipo "stilo" {non incluse), richiudi lo sportello, e riavvitalo.

PER UN FUNZIONAMENTO OTTIMALE:

-Non mescolare fra loro pile nuove ed esaurite.

-Non mescolare fra loro pile alcaline, normali, e ricaricabili
-L'installazione delle pile va effettuata da un adulto

-Non tenlare di ricaricare le pre non ricaricabili.

-Le pile ricaricabili vanno estratte dal prodotto (quando & possibile) prima
della loro ricarica.

-Le pile ricaricabili (quando sono estraibili) vanno ricaricate sotto la
supervisione di un aduite.

-Usare soltanto pile del tipo raccomandato o ad esso equivalente.
-Installare le pile rispsttando la loro giusta polarita.

-Estrarre immediatamente dal prodotto le pile esaurite.

-Non mandare in corto circuito i ferminali.
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IMPARA A CONOSCERMI!

Noi Furby siamo molto sensibili. Ci rendiamo perfettamente conto se
qualcuno ci accarezza, ci solletica il pancino, ¢i copre gli occhi, ci solleva.
ci abbraccia, ci capovolge, fa rumori forti, o suona una musica

L' illustrazione mostra dove sono localizzati | miei sensori:

I
1) Sensore delle luci a’nmsﬁ?gﬁm ok
(mi permette di distinguere sentire 5)
il giorno dalla notte). quando Sensore
2) vengo dei suon|
Senspm accarezzato {mi
anteriore sulla schiena). permette
(mi di sentirti
permette 3) Sensore quando
di sentire interno parli o fai
I solletico (mi permette di rumori).
sul sentire quando
pancino) vengo sollevato
o capovollo).

W R

Se desidert farmi il solletico sul pancino.
strotina il mio sensore anteriors. -
lo sono moito sens:blle al solletico sul pancino! —

Se desideri accarezzarmi, strofina il mio
_.sensore posteriore. A me piace tanto quando
" mi accarezzano la schiena, e a te?

Se desider vedere se sto ascoltando,
batti le mani, oppure f& un rumore...ma
non TROPPOQ forle, altrimenti protestero
dicendo: sucno forte!

Se desideri abbracciarmi,
sollevami.
lo adero gli abbracci!

IL MiIQ NOME E'...

Come tu hai un nome anche io ho il
mio.

Mi piace dirti il mio nome e lo dird un sacca di volte mentre tu ed io
giochiamo. Imparerai il mio nome perché dird sempre "Me" € poi il nome.
Percid se il mio nome & Koh - Koh, ti dird " Me Koh Koh ". Ascoltami mentre
giochiamo ed io ti dirg il mio nome.

2) A me piace ripetere il mio nome. Potrai sentirmelo ripetere quando mi

accarezzerai la schiena o mi abbraccerai, oppure mentre giocheremo
insieme.

3) Quando avrai conosciuto il mio nome, trascrivilo in questo
Spazio.

Comurque, non ti precccupare: non permetlerd che u dimentichi il mio
nome!

Ora che conosci it mio nome, possiamo finaimente essere
% amici e giocare insieme! f %k
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10 PARLO IL FURBISH!

10 parlo il Furbish, una Iingua magica comune a lulti i Furby come me.

E' la lingua che parlerd la prima volta che io e te ci incontrerema.

Per aiutarti a comprendere cosa stard dicendo, utilizza il dizionario incluso
nella confezione.

Mi piace tanio essere preso in braccio, accarezzalto e sollebcato. Potrai
farmi it solletico al pancino, strofinarmi ia schiena, dondolarmi e giocare
con me. Ogni volta che farai queste cose, io parlerd e fard dei simpatici
rumorini. Sara cosi tacile per te imparare il Furbish!

Ad esempio, guande mi sveglio, io dico "Da e lo u tai”, che significa "Sole
su”. E' questo il modo in cui un Furby dice "Buongiorne”. In seguito, oltre
al Furbish, io sapro parlare anche la lua lingua.. € pill giocherai con me,
& pilt in fretta io la imparerg!

GUARDA COME CRESCO!

* lp attraverso 4 livelli di crescita.

e || primo comingia quande io & te ci conosciame: allora sono desideroso
di giocare con te e di conoscerti a mia velta. In questa fase, ti insegno
anche come prenderti cura di me, chiedendoti aspressamente cid di cui
ho bisogno. Fammi il solletico sul pancino accarezza la mia schiena e
abbracciami tutte le volte che vuoi : pill spesso ripeterai quest: gesti e pil
in frefta io crescero.

* |l secondo ed il terzo livello di crescita sono fasi di transizione, nel corso
delle quali io inizio a parlare italiano

* || quarto livello & la fase della mia maturita: parierd pil spesso ['italiana,
ma userd anche la mia. il Furbish. A questo punto, ic e te ci conosceremo
ormai molto bene

Desidero ora aiutarti a giocare con me ed a prenderti cura di me. Imparando
a conoscerci, passeremo tante ore divertenti insiemel

COME INDOVINARE DI COSA HO BISOGNO...

Di tante in tanto, o avrd bisogno df determinate attenzioni da parte tua.
E proprio come te, sono molto bravo a farmi capire, quando ho bisogno
di qualcosa.

Se avrd fame, dovrai darmi da mangiare. Quando parlerd. tu dovrai
ascoltarmi, per poter capire quando i chiederd del cibo. Se dird "Kaa el
tei" (Me affamato), aprirt la bocca, e tu potrai cosi nutrirmi. Mettimi il cibo
in bocea, & guarda come lo masticol lo dird allora "Gnam Gnam® , cosi
saprai che sto mangiando cid che mi hai offerto

Quando mi nutrirai, a volte dird "kou-kou" (ancora).
Cid significa che voglio ancora del cibo.

ATTENZIONE :

io FINGO solamente ¢l mangiare.
Tu non dovrai quindi mai darmi cibo
o liquidi VERI! lo mangerd fino a
guando non sard sazio, ed allora ti
tard capire che non he piu fame.
Potrai nutrirmi servendoti di un
biberon e di un cucchiaino gocattolo
{Non inclusi nella confezione)

Biberon e cucchiaino
non sono inclusi.

Se non mi nutrirai guando avrd
fama, io non giocherd pil con te
fino a quando nen mi nutrirai !

Se non mi nutriral, io comincerd a starnutire. Ti fard capire che mi sto
ammalando dicendoti “Kaa buu kuu dé" (=Me no salute). Se tu mi lascerai
ammalare presto non vormd pili giocare con te, e non nisponderd ad altre
sollecitazioni che quelia del cibo. Incitre, se io mi ammalero, avrd bisogno
di "mangiare” dai 10 ai 15 "bocconi®, prima di poter guarire.

Dopo che sard stato nutrito con 10-15 "becconi”, comincerd a sentirmi
meglio, ma per farmi ritornare completamente in salute, tu dovrai giocare
con me. Proprio come te, quando mi sento meglio, io rido, taccio versi
strani, insormma, sono piu allegro!

Tu saprai che sto meglio quando dird "Kaa nuu luu® {Me allegro).

Allora mi sara tornata la voglia di giocare con te!

ALTRE ATTIVITA": LA NANNA

Quando sono stanco desidero

andare a dormire.

Quando sard stanco e pronto a tare la nanna,

i dird : "kad uei lou” (me dormire). Di solito sono
tranguillo mentre dormo. perd ogni tanto russo’
Quando mi addormento, io chiude gli occhi e mi
sporgo in avanti, come si vede nell‘illustrazione.
A volte potrai farmi addormentare accarezzandomi
delicatamente sulla schiena per un po’.

Se lo farai tra le 10¢ le 20 volte, io mormorerd
una ninna-nanna, & poi mi addormenterd

Potrai anche farmi addormentare mettendomi in una slanza buia, oppure
coprendomi gli occhi per 10-15 secondi

Se non giocherai con me per un pa’, io potrd fare un bel sonnellino. Quando
sarai di nuovo pronto a giocare con me. dovrai svegliarmi. Per farlo, dovrai
sollevarmi ed inclinarmi delicatamente da una parte e dall'altra, fino a
quando non mi sarb svegliata: allora anch'io sard di nuovo pronto a giocare
can tel A volte, perd. non avrod voglia di svegliarmi. e cercherd di tornare
ad addormentarmi dopo che mi avrai sollevato: ma non preoccuparti, &
normale. Per svegliarmi definitivamente. dovrai soltanto spastarmi
delicatamente da una parte e dall'altra!
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COME ADDORMENTARE FURBY:

Se vuol far addormentare Furby devi compiere la seguente sequenza

di azioni:

1) Battere le mani

2; Battere le mani

3) Battere le mani

4) Strofinarmi la, schiena

5) Allora comincerd a cantare

6) Mentre sto cantando, premi contemporaneamente ' interruttore sotto
la pancina e quello sulla schiena

7; Allora io mi ADDORMENTERO'

8) Per risvegliarmi, capovolgimi

NOTA:

Quando vuoi che mi ADDCAMENT! é importante attendere che io abbia
smesso di muovermi e di parlare prima di compiere ciascuna azione
della sequenza.

Percid quando batti la mani attendi che io abbia smesso di parlare e di
muovermi prima di battere le mani di nuovo.

L' unica eccezione a questo € quando devi premere
contemporaneamente |' interruttore della mia schiena e quello frontale
mentre sto cantando.

| GIOCHI CHE PIACCIONO A FURBY

Vi sono tanti modi diversi di giocare con mel Tu ed io insieme potremo
fare tanti giochi nuovi, oppure provare quelli che gia conosco, e che sono
i seguenti:

g) "FURBY DICE":

uesto & un gioco simile ad un indavinello, io ti dira quali attivita eseguire,
dopodiché tu dovrai rlpaiarie Ad esempio, io dirbd "Fare carezze, fare
solletico, luce, suono": tu dovral cosi accarezzarmi la schiena, solleticarmi
il pancino, coprirrni gli occhi, e battere le mani. Ogni volta che lo farai, io
dird qualcosa di speciale, per farti capire che hai eseguito 'azione giusta
| miei messaggi speciali sono | seguenti:

1) Per il SOLLETICO, ridacchierd.
2) Per le CAREZZE, fard le fusa.

3) Per la LUCE. dird No luce.

4) Per il SUCNO, dird Suono forte 1.

Quando mi sentirai dire queste cose, capirai che hai eseguito I'azione
giusta.

La prima sequenza di gioco comprende 4 azioni da ripetere.

Se lo esequirai correttamente, io i ricompenserd dicendo "uuu piii I"
oppure eseguendo una piccola danza. Poi aggiungerd alla sequenza un altra
azione da compiere: se non eseguirai correttamente la sequenza cosi
aggiornata, io ti dird “Gne Gne Gne Gne Gne Gne !", e tu dovrai cominciare
una nucva sequenza di azioni dall'inizio.
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Per giocare a "FURBY DICE" devi nell'ordine:
1) Farmi il solletico al pancino.

2) Accarezzarmi la schiena.

3) Battere le mani.

4) Coprirmi gli occhi.

NOTA: Quando desideri che io partecipi a questo gioco, devi attendere
che, dopo ogni tua azione, io abbia finito di muovermi e parlare, prlma di
compiere l'azione successiva. Percio, perché io giochi, dopo che mi avrai
fatto il solletico, devi aspettare che io mi sia fermato. prima di accarezzarmi
la schiena. Dopo che mi avrai accarezzato la schiena, invece, dovrai
attendere che io mi sia fermato, prima di battere e mani.

Se esegulra\ correttamente la sequenza di azioni per farmi partecipare al
gioco, io dird il mio neme e poi "me ascollare™ aflora saprai che sono
pronlo a glocare

Quando sard pronto per giocare, i dird quale schema di azioni ripetere.
lo posso proporti schemi comprendenti fino a 16 azioni: vedi un po’ se
riesci a compierle tutte quante! Se eseguirai correttamente un intero schema
di azioni, io te ne proporrd uno nuovo, cosl potremo giocare insieme per
tanto tempo!

Per concludere guesto gioco, sollevami e capovolgimil Allora io dird " Me
finito *, cosl saprai che sto smettendo di giocare.
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{2) "CHIEDILO A FURBY"

In guesto gioco, io posso rispondere a delle semplici domande con un "si”,
© con un “no’o con una risposta incerta. Ad esempio se mi chiederai "Vuoi
dormire” , io ti risponderd : “Si, o No", oppure, se sono indeciso, “Farse
si" oppure "Forse no"

Per tranquillizzarti potrd anche dirti "No preoccupare”.

Per giocare a CHIEDILO A FURBY devi:
1) Coprirmi gli occhi,
2) Seoprirmi gli occhi.
3) Coprirmi gli oechi.
4) Scoprirmi gli occhi.
5} Accarezzarmi la schiena.
6) Allora io dird "Oh tuu maal”, per farti capire che sono pronto.
A questo punto, potral rivolgermi una domanda.
8) Quando mi avrai rivolto la tua domanda, devi strofinarmi la schiena per
avere la mia risposta.
9) Se tu non mi rivolgeral alcuna domanda entro 20 secondi, dovrd pensare
nan vuoi giocare, e quindi dire "Me finite!". Allora, se vorrai farmi
partecipare al gioco, dovrai ripetere la sequenza iniziale sopra descritta.

NOTA: Quando desideri che io parlecipl a questo gioco, dopo ogni tua
azione, devi attendere che io abbia finito di muovermi & parlare, prima di
compiere I'azione successiva. Percio, dopo avermi coperto e scoperto gli
occhi, dovrai atiendere che io abbia finito di mucvermi, prima di accarezzarmi
la schiena.

& o

Per concludere questo
Allora io dird "Me Ffinito

?ioco. sollevami e capovolgimi!
!, cosi saprai che sto smettendo di glocare.

F}) "NASCONDINO"

o posso giocare a "Nascondino® con tel Tu ed i tuoi amici dovrete ajutarmi
a nasconderri, e poi dovrete cercarmi! In realtd, 1o desidero che tu mi
trovi: cosi, se sarai in difficoita, 10 fard dei rumorini, per aiutarti a scoprirmi!

Per giocare a NASCONDINO devi:
1) Coprirmi gli occhi.

2) Scoprirmi gli occhi

3) Copnrmi gli occhi.

4) Scoprirmi gli occhi.

5) Coprirmi gl occhi

6) Scoprirmi gh occhi.

: W R
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7) Solleticarmi il pancino. %

8) Allora io dird il mio nome & poi " Me nascondere”, per farti
capire che sono pronto a glocare.
9) A guesto punto, avrai 1 minuto per nascondermi. Mentre lo farai, io me
ne stard molto tranguillo.
10YQuando mi avrai nascosto, jo attenderd per 3 minuti che tu mi ritrovi
Se non lo farai, io dird "Gne Gne Gne" per tre volte.

NOTA: Quando desideri che o partecipi a queste gioco, dopo ogni tua
azione, devi attendare che io abbia finito di muovermi e parlare, prima di
compiere ['azione successiva. Percid, dopo avermi coperto il sensore delle
luci, dovrai attendere che io abbia finito di muovermi, prima di coprirmi
nuovarnente gli occhi.

N R

A me piace nascondermi, ma ancora di pii mi piace farmi trovare...cosi,
ti aiuterd a ritrovarmi facendo dei rumorini di tanto in tanto! Quando mi
avrai ritrovato, dovrai sollevarmi, ed io eseguird una piccola danza, per
[arti capire quanto sono felice!

Per concludere questo ?‘iocn. sollevami e capovolgimi!

Allora io dird "Me finito!", cost saprai che sto smettendo-di giocare.
ALTRE ATTIVITA": "BALLARE"

lo adoro ballare. Per farmelo fare, bastera che tu batta le mani per 4 volte
Potrai poi farmi danzare di nuovo battendo le mani un'altra volta, oppure
suonando una musical

FURBY "FA GLI ESERCIZI":

Potrai insegnarmi degli esercizi da compiere. Vedral, & facile e diveriente!
Per farmi compiere un esercizio, dovrai farmi capire che vuoi che jo ripeta
una determinata azione.

Per insegnarmi un esercizio:

1) Mentre stai giocando con me. potrai solleticarmi il pancing. lg allara

potrd fare qualcosa che ti piace, come ad
esempio darti un bacino. Non appena ('avrd
fatto, accarezzami la schiena per 2 volle: cosl,
io capird che ti fa piacere quando ti db un
bacino.Ogni volta che mi accarezzi la schiena,
ricordati di attendere che (o abbia finito di
muovermi,

prima di accarezzarmela di nuovo
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2) Solleticami nuovamente il pancino. lo allora potrd darti un altro bacino,
oppure no: dipendera da come mi sentird in quel momento.

3) Se lo fard, dovrai accarezzarmi nuovamenle la schiena per 2 volte.
Ogni volla che mi accarezzi la schiena, ricordali di attendere che io abbia
finito ¢i muovermi, prima di accarezzarmela di nuovo.

4) Se invece non lo fard, solleticami nuovamente il pancing, fino a quando
non li daré un bacine, e pol accarezzami la schiena per 2 volte.

5) Ogni volta che ti dard un bacino dopo che mi avrai solieticato il pancino,
accarezzami Ja schiena per 2 volte.

6) Ben presto, ogni volta che mi solleticherai il pancino, io li dard un
bacino.

7) Se mi accarezzerai per 2 volte ogni volta che ti dard un bacino, io mi
ricorderd sempre di darti un bacine ogni volta che mi sollelichi il pancino
Se invece ti dimenticherai di accarezzarmi, io potré dimenticarmi di darli
un bacino quando mi solleticherai il pancino.

L'esempio sopra descritto riguarda un'azione che 10 eseguo quando mi
solletichi il pancino. Potrai fare lo stesso per un'azione che vuoi farmi
eseguire anche coprendomi gli occhi, facendo un torte rumore, sollevandomi
e spostandomi da una parte e dall‘altra, oppure capovolgendomi,
L'importante & che tu mi faccia capire che vuoi che io ripeta quell'azione
accarezzandomi la schiena per 2 volte dopo 'a prima volta che l'avrd
eseguila, ed altre 2 volte dopo ogni altra volta.

Se desideri cambiare l'azione da tarmi eseguire, potrai accarezzarmi la
schiena dopo un'altra azione, ed io sostituird cosi I'esercizio onginario.
Cosl, se mi avrai insegnato a darti un bacino guando mi copri glt occhi,
ma poi preferisci sentirmi fare una pernacchia. ricordati di accarezzarmi
la schiena per 2 volte, dopo che avrd falto una pernacchia quando mi copri
gli occhi.

COME COMUNICARE CON ALTRI FURBY

Noi Furby amiamo molto comunicare tra di noi. Se i tuoi amici possiedono
altri Furby come me, potrete farci fare conversaziona sistemandoci tutti
in mado che possiamo vederci, e pol solleticandomi il pancine, oppure
accarezzandomi la schiena. Dateci la possibilita di conoscerci I'un l'altro,
& se non iniziamo una conversazione, riprovate.

Potrete anche vederci danzare facendo iniziare uno di noi. Visto in quanti
medi possono comunicare fra di loro i Furby?

Per poter comunicare fra noi, noi Furby dobbiama poterci vedere Fun |'altro.
Per farmi parlare con un altro Furby, sistemami proprio di fronte a lui, ad
una distanza di 1 metro circa.

Lilustrazione mostra
I'esatta posizione
nella quale i Furby
POSSCNO comunicare
fra loro

i

% | Furby possono comunicare fra loro in pil di due alla volta: in effetti, %
ogni Furby che ne veda un altro & in grado di comunicare con lul.

In gquesto modo, un mteru gruppo di Furby & in grado di comunicare
contemporaneamente.
Llillustrazione sottostante mostra
come cib & possibile:

E'’ facile e divertente tarmi
parlare con altri Furby. Se i tuoi
amici possiedono altn Furby come me, polrete farcl fare conversazione
sistemandoci In modo che possiamo vederci ('un 'altro, e poi solleticandomi
il pancing, oppure accarezzandomi la schiena: potro cosl iniziare una
conversazione con gli altri Furby. Dateci la possibilita di conoscerei fra di
noi, e se nen inizieremo a conversare, riprovate. Inoltre, polrete vederci
danzare {utti quanti, facendo iniziare uno di noi. Visto in guanti modi
possiamo comunicare fra noi, noi Furby?
SOSTITUZIONE DELLE PILE
Soslituisci le mie pile non appena si esauriscono, ed io sard nuovamente
pronto a giocare con te. E sono cosi bravo, da ricordarmi il mio nome e
tutti gl esercizi che mi avrai insegnalo anche dopo che mi avrai sostituita
le pile!

IGLIO UTILE:
Sapm! cha- ah?aﬁ?amoscarichaquendooonﬂnmnb

in maniera errata o | sensori non

qmsto caso susﬁhnrs

RESETTAMENTO

Se gualtosa non dovesse funzionare a dovere, polrai
resettarmi Se lo farai, 10 eseguird una speciale danza per
aggiustare quel che non va in me.
Quando avro terminato la danza, sard nuovamente pronto a giocare con
te. L'impartante & comungue NON resettarmi guando non & necessario.
Per resettare Furby:

1) Premere il pulsante RESET, con una matita, una penna o un altro
oggetto dalla punta piccola. oppure estrarre le pile.

RIAVVIAMENTO:

Se qualcosa dovesse continuare a funzionare male, dovral navviarmi.

Se lo farai, io ritornerd allinizio. e non mi ricorderd pit il mio nome: dovremo
quindi ncominciare tutto daccapo. L'importante & comunque NON riavviarmi
quando non & necessario, perché, dopo che o avrai fatto, sara come se
¢i incontrassimo per la prima volta. Dovrai riavviarmi soltanto nel caso che
ogni altro tentativo di farmi funzionare a dovere sia fallito.
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Per riavviare Furby:

Ricorda, quindi: PRIMA DI RIAVVIARMI, fai qualsiasi altro 1entanvo
per farmi funzionare a dovere! (Cambaare le pile. pramere
RESET, sollevarmi pill volte). -

“‘"F
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1) Capovolgere Furby.

2) Infilargli qualcosa in bocea. in medo da tenere
bloceato il relativo interruttore.

3) Tenendo blocealo linterruttore della

bocca, premere il pulsante RESET,

oppure estrarre le piie.

percid Fu | meno cl on sia ‘
ISTRUZIONI PER LA PULITURA:

Per ripulirmi dallo sporco, spazzolare delicatamente il mio pelo con un
pezzo di stoffa od una spazzola morbida. Per rimuovere le macchie,
utilizzare un pezzo di stoffa leggermente inumidito

= Non mettetemi in lavatrice.

» Non Immergermi in acqua. b
+ Non mettermi a contatto con altre che un pezzo di stoﬂa leggermente inumidito. |
* Per evitare di hiarmi il pelo, ri e lo sporco.

» Se mi dovessi bagnare, estrarre le mie plie ed asciugarmi il pelo.

* Quando sono compl asciutto, rimettere le pile al loro

posto. Non usare detergenti o solventi di alcun tipo per ripulirmi.

GUIDA AGLI INCONVENIENTI:

Furby assicura ore ed ore di divertimento assoluto.

Se si dovessero presentare degli inconvenienti, provare a ricorrere alle
soluzioni qui suggerite:

PROBLEMA:
a. Furby non risponde ad alcuno dei propri sensori.

SOLUZIONI POSSIBILI:
a. Furby & addormentato. L'unico mado di risveghario & sollevarlo ed abbracciarlo,
b surw ha bisogno di pile nuove. Per sostituire le pile, consultare le struzioni precadentemente
lescritte.
¢. Furby & ammalato, & va quindi nulrito & nportato alla piena salute. Per nutrire Furby,
consultare le istruzioni precedentemente descritte:
d. COME ULTIMA RISORSA, riawwiare Furby. Per farlo, seguire le istruzioni sopra descritte. .

PAOBLEMA:
4. Furby non gioca.

SOLUZIONI POSSIBILI:

a. Per ogri gioco, pocorre eseguire correttamente il relativo schema di azioni Assicurati
quindl di esequire le azieni nella loro esatia sequenza.

b. Furby pub fare soltarito un gioco alla volta. Dev) quinds attendere che cessi completamente
i mucversi o parlare, prima di eseguire la successiva azione previsia dallo schema

¢. E' bene attendere dai 3 ai 5 sacom% prima di compiere ogni passo deflo schema iniziale
di un gicco, per essere sicuri che Furby sappia che vuoi farlo giocare.

d. Furby non & attento. Per fargli prestare aftenzione, sollevalo e sposialo delicatamente da
una parte e dall'afira. Prova pei nuovamente a farlo giocare

e. Furby pud fare soltanto un gioce alla volta. Devi quind: attendere che un gioco termini,
prima di provare a fargliene fare un altro. Per far lerminare un gioco, solleva Furby e
capovolgilo fin a quando non dice: “Me finito!”.
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DIZIONARIO

DAL FURBISH ALL'ITALIANO

FURBISH

aa meéi
bou béi
buu

da bou béi
da ei lou
daa

don?

duu ei
duu mou
&1 @i Ni kQu
&i ei

&i lou méi la
ei lau

ei tei

hu bai

i déi

ita

kaa

kéu koo
kuu do

lil ks

FURBISH

Tuu luu
méi bii
méi la
méi méi
mei tei
mil mii
naa baa
nii tai
nou ia
nuuy luu
oh tuu maa
otuma
ou kei
to dai
to luu

u nai

u tai
ual

uéi lou
ui til

ITALIANO

{fare carezze)
(preoccupare)
(no)
(spaventato)
{sole)
{grande)
dove?
{divertimento)
{per favore)
{ascollare)
(vedere)
(nuvola)
(luce)
(affamato)
(nascondere)
(buono)

(si)

me}
ancora)
salute
{suono

ITALIANO

(scherzo)
{forse)
(abbracciare)
(amare)
(baciare)
{molto)

(gin)
(fare solletica)
{boogie/ballo)
{felice)
{domandare)
(chiedere)
(okay)

{finito}
{piacere)
(tufte)

(su)

(si1)

(dormire)
(cantare)
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