INSTRUCCIONES
De 2 a 4 Jugadores  Edades 4 en Adelanie

CONTENIDO:

Base del juego, 4 Cuerpos de hipopétamo, 4 Cabezas de hipopdtamo,

4 Palancas, 20 Canicas, Hoja de etiquetas

OBJETIVO DEL JUEGO:

iEl hipopdtamo que "se trague” la mayor cantidad de canicas gana!
ENSAMBLAJE DEL JUEGO:

Retira las cuatro cabezas de hipop6tamo y las cuatro palancas de plastico de
la bolsa. Desecha la bolsa.

Coloca las palancas: Figural g0 1;;%&
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Pon la base del juego en una superficie /@
plana y voltea la base del juego al revés. o
Coloca las cuatro palancas como se muestra en la Figura 2. El botén

redondo de cada palanca debe estar en direccién a la base del juego.
Figura 2




Coloca las cabezas de hipopétamo:

1. Guidndote por el color correspondiente, encaja las cuatro cabezas de
hipopétamo en los cuellos respectivos. Coloca cada lado de la cabeza por
separado, de manera que la clavija se ajuste en cada agujero,

Observa la Figura 3.

Figura 3

Pega las Etiquetas:

1. Pega con cuidado la etiqueta con el color correspondiente en cada una de
las cuatro esquinas de les accesorios de los hipopotamos, como se muestra
en la Figura 4.

2. Pega las etiquetas de ojos con el color correspondiente a los cuatro
hipopétamos como se muestra en la Figura 5.
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COMO INICIAR EL JUEGO

Colocaién de los Accesorios de Hipopétamo:

L. Levanta la cabeza y encaja los cuatro accesorios de hipopdtamo en la base
como se muestra en la Figura 6A. Empujalos para colocarlos en la base.

2. Para activar al hipop6tamo, empije la cola hacia abajo para soltar el
mecanismo del cuello como se muestra en la Figura 6B,

Figura 6A > — Figura 6B = l
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Woltea el cuerpo del hipopdtamo * Primero, sostén el cuello en su
al revés v une el cuello a la sitio ¥ voltea el hipopdtamo
palanca de la cola, como se al derecho.

muestra en la ilustracidn.

* Luego, encaja
el hipopdtamo
en la base

COMO Se
muestra en la
ilustracion,
Asegirate de
que &) cuello
se mantenga
fijo dentro del
hipopdtamo.




COMO JUGAR

Juego para principiantes:

1. Escoge un hipopdtamo y coloca 5 canicas en el drea de lanzamiento de canicas
cerca de tu hipopdtamo (Observa la Figura 2C). Todos los jugadores hacen lo mismao.
2, 8e escoge un jugador para lanzar una canica presionando la palanca de lanzamiento
de las canicas (Observa la Figura 1), Tan pronto se lance la canica, todos los
jugadores tratan de que su hipopdtamo la trague, presionando la palanca de la cola
hasta que alguien lo logre.

Mota: La palanca de la cola del hipopétamo tiene que presionarse totalmente
hacia abajo y soltarse totalmente para que el hipopétamo pueda tragar las
canicas correctamente,

3. El préximo jugador (siguiendo la direccion de las manecillas del reloj)
suelta otra canica y se repite el proceso.

4. Cuando los hipopitamos se las hayan tragado todas, cada Jugador cuenta
las canicas en su area de recoleccion, (Observa la Figura 4),

iLl jugador que haya obtenido mds canicas gana el juego!

Juego Para Expertos

Hay otra manera excitante v frenética de jugar! Tados los jugadores lanzan sus cani-
cas al mismo tiempo y tratan de tragar la mayor cantidad posible al mismo tiempo.
Cuando se las hayan tragado todas, cada jugador cuenta sus canicas.

ikl jugador que haya obtenido mas canicas gana el juego!

PARA GUARDAR:

Para guardar su juego.hay que quitar los hipopdtamos de la base, halandolo para arri-
ba ¥ hacia afuera. Coloca la base dentro de la caja, ¥ después coloca los accesorios de
los hipopétamos v las canicas. Antes de colocar los dentro de la caja, fija cada cuello
de la hipopstamo en su sitio por medio de empujando la cola hacia abajo v halanda la
cabeza hacia arriba. Luego pon el cubre para guardarlo facilmente.

Para ordenar mids canicas, manda tu nombre completo, tu direccidn, el nombre del
juego, la parte del juego y la cantidad que requieres, v un cheque hecho para HFD por
£2 por pedido (incluye correo y manejo). Manda a "HFD", PO, Box 693, Pawtucket, R
(12862, 6 llama al 888-836-T065 (gratis) para ordenar con Visa o MasterCard, Residentes
de California y Rhode Island tienen que pagar un impuesto de venta. Hay que esperar
entre cuatro y seis semanas para recibir el pedido. La oferta es valida en los Estados
Unidos mientras hayan provisiones. Fl precio puede cambiar sin aviso, Tenemos el
derecho de limitar las cantidades.

Mos gustaria saber tus preguntas é comentarios de este juego. Escribanos a; Hashro
Games, Consumer Affairs Dept., P.O. Box 200, FPawtucket, RI 02862, El telefono es
888-836-7025 (gratis). Clientes en Canada pueden llamar 450-67(-9820.
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