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Régles de jeu de base du MONOPOLY®
et régles particuliéres a cette édition

AU JEU!

Maintenant que vous choisirez les joueurs et statuerez sur les jeux
dans le but de dominer le monde du hockey, vous devrez
connaitre les régles du jeu de base ainsi gue les différences qui
distinguent cette édition spéciale du jeu classique.

S'll 5'agit de votre premier jeu MONOPOLY, vous trouverez dans ce
livret les régles du jeu de base auxquelles les joueurs adherent
depuis plus de 60 ans. Lisez-les d'abord! Ensuite, lisez les
éléments qui ont été conservés et ceux qui ont £t rajoutes dans
cette edition spéciale.

POURSUIVEZ YOTRE LECTURE!



Yoici la liste des éléments distinctifs et des éléments communs de cette
Edition de la LNH®.

LES ELEMENTS COMMUNS

® Lz bt et les régles du jeu sont les mémes. Possédez tout et menez vos
adversaires 4 la faillite.

» |es cartes de propriété: || s'agit des «titres de propriétés du jeu classique.
Toutes les valeurs €t les couleurs sont les memes que celles du jeu classique.

o Larqent factice et le plateau du banguier: 'aspect des billets est un peu
différent mais les dénominations sont les mémes.

¢ O odss cles dés seront toujours des désl

LES ELEMENTS DISTINCTIFS

» La planchette de jew: I'action sur la planchette est la méme. Cependant, vous
remarquerez qu'elle presente les 30 franchises des Conférences cle I'Est et de
I'Cuest, classées selon leur ordre d'achésion & la ligue.

* |es clubs d'expansion ont remplacé les chemins de fer tradlitionnels, Les
staticns de télévision remplacent les services publics,

* Les draits de franchise fonctionnent comme limpét sur le revenu du jeu
standard. La case de penalité fonctionne comme la taxe de luxe,

# L2s huit jetons en étain sauront plaire aux inconditionnels cu hockey. Que
cheoisirez-vous? Les pating, la rondelle, le joueur, le gardien de out, le masque
cle gardien, le filet, la Zarmboni® cu le gant?

* fMontez votre progre ligque en acquérant des loges de luxe et des arénas au liey
des maisons ef des hétels raditionnels.

= |es cartes Conférence de 'Cuest remplacent les cares Chance traditionnelles,
Les cartes Conférence de 'Est remplacent les cartes Caisse Commune clas-
sigues. Toutes les cartes sutilisent de la méme facon, sauf qu'elles portent des
messages relatifs au hockey et Mr. Monopol™ porte un vEtement thématigue.

La victoire se décroche de la fagon habituelle. Le joueur encore au jeu
alors que tous les autres ont fait faillite gagne la partie!

CONTENU
Planchette de jeu - Titres de prooriété
Argent factice et plateau du banguier - 2 clés
8 jetons thématiques en étain - Cartes des Conférences de ['Est et de 'Ouest
32 loges de luxe et 19 arénas



En 1934, Charles B. Darrow, de Germantown en Pennsylvanie, scumettait aux
dirigeants de Parker Brothers, un jeu cu nom de MONOPOLY. Comme beaucoup
d'Américains a cette époque, M. Darrow ¢tait sans emploi. Pour passer e temps
el se clivertir 1l s'amusait souvent & ce jeu gui offrait & chacun la possibilité
d'acquérr puissance et forune. Clest ce qui 'amena d'abord & produire ce jeu
seul.

Aide d'un ami imprimeur, Darrowy réussit & vendre 5000 unites de scn jeu &
un madasin & ravons de Philadelphie, Mais la dermande eut 1t fait o'étre si
grande que Darrew ne powvait plus (Ui suffire. Cest ainsi qu'il vendit ses droits &
Parker Brothers, en 1935,

Depuis ce temps, le jeu MONCPOLY fait fureur non seulement ausx Etats-
Unis, mais dans tout le monde occidental. En 1995, le jeu MONCPOLY f2tait son
Hle anniversaire. || est aujourd’hui vendu sous licence dans 43 pays et imprime
en 26 langues., De plus, M'édition hispano-américaine se vend dans 11 autres
Days.

BUT ... Lz but cu jeu est de devenir le joueur le plus riche en achetant, louant
et vendant des terrains.

ACCESSOIRES . . . L2 jeu inclut une planchette, @ dés, pions, 32 maiscns et
19 hitels, des cares de chance et de caisse commune, un titre de propriété
pour chague terrain et de 'argent factice.

PREPARATION . . . Déposez la planchette sur la table. Placez les cartes de
chance et de caisse commune sur leurs cases respectives sur la planchette.
Chague joueur cholsit un Eion gui le représentera dans ses pérégrinations surla
planchette. Chague joueur recoit un montant de 1 500 $, divisé comme suit:

2 billets de 500 %, 2 de 100 % et 2 de 50 %, & billets de 20 §, 5 billets chacun de
0% 5% %

Tolt argent et les accessoires restant demeurent 4 proprieté de la bangue,

LE BAMQUIER . . . Choisissez un jousur qui remiplina les riles de bancuizer et de
commisseur-priseurn. Le Danguier doit séparer ses avoirs de ceux de la bangue. 5l
v a plus de cing joueurs, le banguier peut choisir de ne pas jouer et n'agir qu'a
titre cle banguier et de commissaire-oriseur,



LA BANQUE . . . En plus de I'argent, la banque détient les titres de propriété et
les maisons et les hétels guin'ont pas encore été achetés par les joueuwrs. La
banque verse des salaires et des primes. Elle vend des terrains ou les met aux
encheres et remet aux nouveaux propriétaires leurs titres de propriété. Elle vend
aussi aux joueurs des maisons et des hotels et leur préte de I'argent sur demande
d’hypotheque. -

La banque percoit les impdts, les amendes, les préts et les intéréts, en plus
du prix de vente de tous les terrains qu'elle vend ou met aux enchéres.

La bangue ne fait jamais faillite. Si elle devient a court d'argent, le banauier
peut en fournir autant qu'll est nécessaire en signant des chéques sur du papier
ordinaire.

JOUER LE JEU . . . En commencant avec le banquier, chague joueur, 3 tour de
rle, lance les dés. Le joueur qui obtient le plus grand total commence la partie.
li place son pion dans le coin GO, lance les deux dés et avance son pion dans le
sens Indiqué par la fleche, d'autant de cases que I'indigue le nombre total des
dés. Ceci fait, c’est au tour du joueur de gauche de jouer. Les pions restent sur
les cases qu'ils occupent et repartent au tour suivant. Une case peut étre
occupee simultanément par deux pions ou plus.

Selon la case au'atteint son pion, un joueur peut acheter le terrain ou il
s'arréte ou d'autres propriétes, payer un loyer ou de I'impdt, piger une carte de
chance ou de caisse commune, aller en prison, etc.

Si un joueur obtient un doublet, il avance son pion comme d'habitude en
fonction du total représenté par les deux dés, et bénéficie de tous les privileges,
ou doit subir toutes les pénalités de la case qu'll atteint. Ceci fait, il relance ies
dés et fait de nouveau avancer son pion, comme précédemment. Cependant, s'il
obtient un doublet trois fois de suite, il doit immeédiatement se rendre en priscn.
(Voir PRISON.)

“@0”. . . Chaque fois qu'un pion s'arréte sur la case GO ou la dépasse en un
coup de dés ou en pigeant une carte, le banguier paie au joueur un salaire de
200 $.

Les 200 $ ne sont versés qu'une seule fois par tour de planchette.
Cependant, si un joueur, suite & un coup de dés, passe sur GO et s arréte deux
cases plus loin sur la case CAISSE COMMUNE ou sept cases plus [oin sur la case
CHANCE, et pige une carte qui lui dicte d'avancer a GO, il perceit 200 $ pour
avolr passe GO une premiere fois, et un autre 200 $ parce qu'il doit sy rendre
une seconde fois, selon la consigne sur la carte.



ACHETER UME PROPRIETE . . . Chaque fois au'un jouewur s'amréte sur un terrain

vacant, il peut Macheter de la tangue au orix indigqué. La Dangue [ui remet alars
la carte de titre de propriéte correspondante et le joueur la depose a l'endroit

devant lui.

g T ATy

Sl ne veut pas acheter le terrain, le bancuier le vend aux enchéres et |
laisse au plus offrant. Lacheteur doit remetire & la banaue le montant offer et
recait le titre de propnété du terrain. Tous les joueurs, v compris celui qui &
refuse d'acheter le terrain au prix incicué, peuvent encherir. La vente aux
enchéres peut debuter & nlimpaorte quel prix,

PAYER UM LOYER . .~. Cuand un jousur s'aréte sur la proprieté a'autrul, le I
propriétaire du terrain lui réclame le lowver qui est inscrif sur son titre de
propres. :

Si le terrain est hypothégue, son propriétaire doit tourner & I'envers devant
ui |2 titre de proprigté corespondant et ne peut pas réclamer de loyer.

Il est trés avantageus ce détenir tous les titres de propriété d'un groupe de
méme couleur {par exemple Promenade et Place du Parc, ou les avenues
Connecticut, Vermont et de ['Orient), car d ce mament, e propriétaire peut
charger le doutle Gu lover de tout temain vaque ef non hypothegue de ce
groupe de couleur, méme si un des terrains du groupe est hypotheque

Il est encore plus avantageux de Datir des maisons et des hotels sur ses
terains car cela augmente considérablement e prix des loyers.,

Le propriétaire ne peut plus réclamer de lover s'il cublie de le demander
avant aue le prochain jousur ne lance les dés.

CHAMCE ET CAISSE COMMUNE . . . Lorsqu'un joueur s'améte sur une de ces
cases, il prend |a premiére care sur le paguet comespondznt, suit les instructions
et rernet la carte face contre table scus |2 paguet

5'il pige la carte «Sortez de prison, sans fraiss, il la conserve jusau’s ce qu'il
I'utilise, puis la remet face contre takxle sous le paquet. Le joueur peut aussi
cheisir de ne pas 'utiliser et de |a vendre & un adversaire § Un prix Comen,

IMPOT SUR LE REYENU . . . L jousur qui 5'améte sur cette case a deux choix: il
peut valuer ses impdts 4 800 $ ef remettre ce montant & la banaue, ou payer
la bangue 10 % de son avaoir total, qui est composéd de son argent liguide, de la
valeur de ses proprigtés hypothéquées et non hypothéguées, et le prix d'achat
e toutes ses bitisses.



Le jouewr doit faire un choix avant de faire e bilan de son avioir total.

PRISON . . . Un jousur se fait coffrer quand: (1) son oion s'arréte sur la case
ALLEZ EM PRISON; (23 il pige une carte qui lui indicue d'aller en priscn; ou (371l
lance un doubslet trois fois de suite,

Le jousur quiva en prison ne peut pas réclamer 200 $ 2 ce tour, nonobstant
Iernplacement de son pion sur la planchette, puisquil doit 5'y rendre
directement, sans passer par GO, Son tour se termine dés qu'il entre en prison.

5i, au cours d'un tour ordingire, le jousur s'arréte sur la case POUR LINE
YISITE, il mest pas pénalisé et joue normalerment a son prochain tour,

Pour sartir de prison, le joueur daoit: {17 lancer un doublet 4 1'un de ses rois
orochains tours; sl réussit, il avance immédiatement son pion du nambre de
cases indiqué par le total obtenu sur les gés: cependant, méme s'il a cofenu un
doubslet, il ne relance pas les dés a ce four; (2} utiliser sa carte «5artez de prison,
sans frais=, 5'il I'a en sa possession; (3} acheter la carte «Sorez de prison, sans
fraiss of'un autre joueur et |a jouer: ou (4) paver une amende de 50 § avant de
lancer les dés & I'un de ses deux prochains tours :

S'il ne réussit as a lancer de doublets aprés rois tours, 1| doit payer
I'amende de 50 $. |l sort alors immédistement de prison et peut faire avancer son
pion du nombzre de cases obtenu sur les dés.

Méme <'il est en prison, un joueur peut acheter ou vendre des tarrains,
gcheter o vendre des maisons et des hitels, et percevoir des [overs.

STATIOMMEMENT GRATUIT . . . Le jouewur qui s'arméte sur cetle case ne reqoll pas
clargent, ni de terain, ni de récompense d'aucune sorte. |l s'agit dune case ce
rEpos Sratuit,

MAISONS . . . Le jousur qui détient tous les terains d'un groupe de méme
couleur peut commencer 4 Détir en achetant des maiscns de la bangue.

Sl n'achéte qu'une maison, il peut la placer sur n'importe quel des terrains
du groupe. La prochaine maison guil achétera devra étre erigée sur un des
terains encore vagues de ce groupe, ou d'un autre groupe complet de tarmains
dont il st propriétaire,

Le prix e chague maisen est inscrit sur les titres de propriéte des terrains,

Le proprietaire percoit toujours un layver doubla sur les tersins vagues oz
son ou de ses groupes complets de terains.

Conformérment 4 ces réglements, le joueur peut acheter des maisons et batir



en tout temps, selon son bon jugement ef sa situation financiére, |a seule
restriction étant ou'il doit Batir uniformeément . Clest-a-dire qu'il doit se limiter &
une maison par terrain du méme grouge, tant qu'il restera des t2rraing vagues
dans ce groupe. Une fois tous les termains remglis, Il poura acheter une
deuxigme malson pour chacun des terrains o'un groupe, et ainsi de suite, jusqu'a
ur maximum ce quatre maisons par terain, Par exemple, le joueur ne peut batr
trois maisons surun termain 5l ne posséde gu'une maison sur un autre temain du
MEME Sroupe.

Cormme 1l faut Batir uniformeément, il faut sussi vendre ses maisons & la
bangue de facon uniforme, (Voir WYEMDRE LM TERRAIM. )

HOTELS . . . Lorsque le joueur sura bati quatre maisons sur chacun des terrains
c'un méme groupe, il pourra acheter un Rdtel de la bangue et |"ériger sur
n'importe guel terrain de ce groupe. |l doit alors remettre a la bangue fes quatre
maisons qui y étaient installées 8 verser 4 la banaue le @rix de hétel inscrit sur
le titre e propriété. |y a une limite d'un hitel par terrain.

CRISE DU BATIMENT . . . Lorsque |a bangue n'a plus de maiscns & vendre, les
oS qui désirent batir dorent attendre qu'un adversaine remette ou vende
ses maisons & la bangue. S la bangue ne posséde plus gu'un petit nomibre de
maisons ek d'hdtels, et que deux jousurs ou plus désirent acheter plus de
Ddtisses que la bangue n'en posséde, la bangue vend aux enchéres l2s maisons
et les hétels f les adjuge au plus offrant.

YEMDRE UN TERRAIN . . . Les terains vagues, les chemins de fer et les services
publics {mais pas les batisses) peuvent &re vendlus par transactions privees
entre les joueurs 4 des montants convenus entre eux. Cependant, un joueur ne
peut vendre un terrain vague si une maiscn est énigée sur un des terrains du
méme groupe. || deit d'anord vendre ses batisses a la bangue avant de pouvoir
vendre le terrain.,

Les maisons et les hdtels peuvent ére revendus a la bangue 4 nlimpaorte
quel moment, & la maitié du prix d'achat original.

Toutes les maisons d'un méme groupe doivent étre vendues une & une,
uniforrmnémment, dans l'ordre Inverse de celul o elles ont éte Zrigées.

Tous les hatels des terrains d'un méme groupe peuvent &lre vendus en
méme termps, ou en valeur d'une maison a la fois {un hotel vaut cing maisons).
Dans ce cas, les maisons doivent étre vendues de fagon uniforme, et dans ordre
contraire & celui ob elles ont &t Erigées,



HYPOTHEQUES . . . Les temains vagues peuvent étre hypothégués en tout
temps. |l suffit d'en faire la demande & la bangue. Cependant, pour qu'une
proprieté puisse étre hvpothéquée, foutes les batisses de tous les terrains de
son groupe de couleur doivent étre vendues & la bangue, 4 la moitie de leurs
prix d'achat, Le mantant de I'hypothéque est indigué sur chague fitre de
propriéte.

Lin joueur ne peut réclamer de lover sur un temain ou un senice public
hrypotheque, mais il peut en percevolr un sur les terains non hypothéoués du
M&me Soupe,

Pour rembaurser |ivpothégue, le propriétaire doit payer a la bangue le montant
ce I'hypotheque, olus 0% dintéréts. Lorsguil n'y a plus de terrains
hypothéqués dans un groupe de méme couleur, le proprigtaire peut rebatic en
achetant des maisons au plein pris.

Le joueur qui hypothégue un terrain en demeure le proprietaire et aucun
autre joueur ne peut en prendre possession en offrant de régler 'ypothégue 4
la bangue., Cependant, |e jousur peut vendre son terain hypothégqué & un autre
joueur & un prix convenu entre les dew. Le nouveau propriétaire peut régler
I'ypothéque au moment de achat, enversant 4 la bangue le montant de
I'hypotheque, plus 10 % dintéréts. S'l décide de conserver ypothéque, il
cloit werser 10 % d'intéréts & la banque au moment de 'achat, et payer le plein
montant de |'mypothéque plus tard, plus un autre 10 % d'interéts,

FAILLITE . . . Un joueur est en faillite lorsguiil doit plus d'argent qu'il ne peut en
débourser 8 un ackversaire cu & la bangue, 5 le créancier est un autre jousur, |2
débiteur doit lui remettre tous ses avoirs f se retirer du jeu. || doit cependant
vendre & '8 bangue toutes ses batisses pour la meitie du prix d'achat, et remettre
d son créancier tout largent ainsi obtenu. || doit aussi remettre 4 son creanciar
tous ses terrains hypothégués. Pour chague terrain hypothéque, le créancier doit
immédiaternent payer 4 la bangue les inkéréts sur le prét, qui sont de 10 % de la
valeur du terrain. Le créancier peut dés lors chaisir de régler Phypothégue, ou de
la conserver et la paver plus tard, plus 10 % dintéréts.

Si le joueur doit 8 la bangue plus qu'il ne peut payer {en ImpEdts ou en
amendes), méme 5l vend ses bitisses et hvpothéque ses terraing, il doit
rermettre tous ses biens & la bangque. Dans ce cas, la banogue met immédiaterment
aux enchéres tous les titres de propriété, mais pas les bitisses, Un joueur ayant
fait faillite doit immédiaternent se retirer du jeu. Le demier joueur n'avant pas fait
faillite, gagne.



DIVERS . . . Seule |a bangue peut préter de 'argent 4 un joueur et uniquement
en hypothéquant ses termains. Aucun joueur ne peut emprunter de l'argent d'un
autre, ou préter de 'argent a quelgu'un d'autre,

REGLES DE JEU pour une PARTIE ABREGEE (50 4 50 minutes de jeus)

Dians cette premiére version abrégée cing rédles du jeu de base ont été
radifiées.,

1. Al cours de la PREPARATION, le Bancuier brasse les titres de propriete puis
distrioue trois titres de propriété 4 chague jousur. Ces titres de propriéte sont
gratuits - aucun paiement & la bangue n'est requis

2. Dans cette version abrégée, trois maisons seulement (au lieu de quatre) sont
necessaires sur chague terrain du méme sroupe de couleur avant de pouvoir
acheter des hbtels. Le layver d'un hitel demeure le méme que celui dans le jeu
e base, Le prix de vente d'un hdtel est toujours la moitié de son prix d'achat,
sauf qu'il vaut quatre maisons au lizu de cing.

3. 50 un joueur va EN PRISCN il doit en sortir & son prachain tour soit (1) en
utilisant |a carte «Sorfez de priscn, sans fraise s'il en posséde une (ou sl peut en
acheter unel; ou (%) en cbtenant un doublet: ou (3 en pavant 50 %,
Contrairement aux régles de base, un jouewr peut tenter d'chotenir un doublet et,
le cas echeant, payer 50 § lors d'un méme tour,

4. l'amende pour 5'étre arété sur la case "Impdt sur le revenu” est de 200 §,

3. FIN DE LA PARTIE: La partie grend fin dés qu'un joueur fait faillite. Les autres
Iouelrs comptent alors leurs avcirs: (13 leur araent liguide; (2) leurs terrains, leurs
services pualics et leurs chemins de fer, aux prix indigqués sur la planchette;

{3) tous les terains hypothéqués & la maitié du prix indigué sur la planchette;
{4) leurs maisons 4 leurs prix d'achat, (5) leurs hdtels, & leurs prix d'achat,
incluant la valeur cies trois maisons remises & la bangue.

LE JOUEUR LE PLUS RICHE GAGMNE!



JEU ABREGE, DEUXIEME YERSION

JEU A TEMPS LIMITE . . . Avant de commencer, décidez de I'neure 4 laquelle la
partie prendra fin. Le joueur le plus riche sera le gagnant. Avant de commencer,
le banquier brasse les titres de propriété et distrioue deux cartes a chague
joueur, Les joueurs paient immédiaternent 4 la bangue le prix des temains qu'ils
ot regus.

¢ Apprendre plus de MHLE hockey au NEL.Com
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