Instrucciones

PARA 2 A 4 JUGADORES
EDADES 3+

&

CEstas listo para una aventura aérea con globos aerostaticos?
Escoge un caballito - sunny Daze™., Pinkie Pie™, Sparkleworks™ o
Rainbow Dash™. Luego gira la flecha para mover a tu peon de una
nube a otra sobre el pueblo de Ponyville. Juega cartas especiales para
mover adelante. o para cambiar posiciones con otro caballito. iEl
primero que llegue al Castillo de Celebracion gana el juego!

Objetivo g !
iHaz “volar™ a tu caballito en
un globo aerostatico. vy seas el
primero en llegar al Castillo de
Celebracion!

Contenidos

- Tablero de juego * 4 peones de
caballito con soportes plasticos -
flecha giratoria con cartulina v
base para la flecha - 25 cartas

La Primera Vez Que Juegues
Con cvidado, separa las piezas iPreparate!

del juego de sus envolturas Baraja las cartas. luego coldcalas

plasticas. hojas de cartulina vy boca abajo en una pila al lado
sujetadores plastico. Desecha del tablero.

todas las sobras.

| ) Escoge un peon de caballito v
Los Peones: Encaja cada peon colocalo sobre el espacio de

dentro de un soporte plastico. Comienzo (Start). Todos los

La Flecha Giratoria: Aprieta la jugadores deben hacer lo
flecha v la base juntas a través mismo. Coloca los peones
del agujero en la cartulina para sobrantes fuera del juego.
la flecha. tal como se muestra

en la figura 1.




iA Jugar!

El jugador mas joven empieza. El
juego procede hacia la izquierda.

EN TV TURNO:
Haz girar a la flecha. Luego haz
lo siguiente:

¥ si la flecha senala vna nube,
mveve a tu peon hacia la proxima
nube vacante de ese color
(purpura. azul o rosa). Solo un
peon puede ocupar un espacio,
ipues sera necesario saltar sobre
uno o mas espacios de ese color
para caer sobre un espacio vacio!
Vea al ejemplo en la figura 2.

Tu turno termina despues de tu
movida, a menos que aterrice
sobre un Arco Iris o en el Espacio
Final (vea Espacios Especiales).

¥ si la flecha senala vn caballito
en vn globo aerostatico, escoge
una carta vy sigue sus instrucciones

(vea Las Cartas). iLuego gira la

flecha otra vez!

Figura 2

Sacaste una nube rosada. Puesto que hay un
peon en el proximo espacio de color rosa.
ipuedes "volar” adelante hacia el proximo espacio
desocupado de color de rosa!

Espacios Especiales

Espacios de Arco lIris: A lo largo

del camino. hay dos lugares con
arco iris que juntan a un espacio
con otro espacio mas adelante. Si
completas tu movida en un Espacio
de Arco Iris. mueve a tu peon a
través del arco iris hacia el espacio
conectado. Si ha\; un peon en ese
espacio, continva hacia el proximo
espacio vacio. Esto termina tu turno.

Si caes sobre el espacio al final del
arco iris, hada sucede: tu turno ha
terminado.

ESPACIO DE ARCO IRIS

o

El Espacio Final: El Espacio Final
muestra los colores de las 3 nubes.
Si tu peodn esta en el espacio antes
del Espacio Final, puedes moverte
directamente sobre el Espacio Final
va sea por medio de senalar, con
la flecha, cualquier color de nube,
o al sacar cualquier carta que
muestre "Move Ahead" (vea Las
Cartas, en la proxima pagina).




Las Cartas

Después de sacar una carta,
sigue sus instrucciones.

Cartas de "Move Ahead™: Estas
cartas permiten mover a tu peon
hacia adelante en el camino. Si
sacas vna carta "Move Ahead"
que muestra una nube, mueve

a tu peon hacia el primer espacio
desocupado de ese color. Si
sacas una carta que muestre dos
nubes, imueve a tu peon hacia

el segundo espacio desocupado
de ese color!

Cartas de "Move Back™: Estas
cartas. con las flechas al reves,
hacen mover a tu peon hacia
atras en el camino. Si sacar
una de estas cartas. regresa

a tu peon al primer espacio
desocupado de ese color.

Cartas de "Switch Places™:

Si sacas una carta "Switch
Places". tienes que cambiar
posiciones con cualquier jugador
que tu selecciones. (Si tu peon
esta mas atrasado que los
demas. iesto es un buen

modo de mover adelante!)
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Carta de "Move Back"

Como Ganar

iEl primer jugador que llegue al
Espacio Final del Castillo de
Celebracion gana el juego!

Carta de "Switch Places”
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