CONTENIDO

Teblero de juege, fondo de granja. rampa de granjs
plstica. Il cublertos pléstico ds parvas de peia. |
bases plasticas para las parvas d= paja, 10 peonss
de animales bebé (2 de cada uno de los 5 animalitos),
| pedin de granjero, B pecnes de Mama animalita,

COMO ARMARLO

Cuidadosamente separs ol tablero, el fondo da la
granja, los peones de animales y &l granjero de las
hojas con las plezas de carton Remueva y descarte
&l carton de los custro aguyjeres en el tablero y el
fondo.

BATERIAS

Caloqus las baterias: Aflgje &l torrillo en &l
compartimiento de la baterfa, localizado en la parte
inferior de la rempa de la granie v quite la tapadera.
Irserte 2 baterfas AA [recomendamos que sean
alealinas), asegurandose que los aimbolos + v -
queden alineades con las maress en el plistica,
Coloqus la tapaders nusvamenta y apriste &l tormillo,
Vea la Figura L

Figora i:
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Pruebe las baterias: Coloque ks rampa de s grarja con e
kado correcto hada arriba. Cologue a la mamé del
animalito en b apertura en forma de U de b rampa, como
ko muestra la Ngura 2 Presione susvemernts a la mama
ael arimalto, Mo la mantenga presionada. Deberta poder
escuchar el lamado de b mamé a sucria Sino o
escucha, sis baterfas pueden estar muy debles o
instaladss incorrectaments. Revise les baterias y prusbe
cAra vez.

COLOCACION

* Cologue la ramps de la grania en los 4 agujercs
en el tablero de juego y una el fondo a ks 4
pestanias en la parte trasera de la rampa, como
muestra la Figura 3.

Figara 3:

PRECAUCION: y
PARA EVITAR QUE LA BATERIA SE DERRAME

1. Aseglirese de colocar las baterfas
correctamente y siempre siga las instrucciones
del juego v del fabricante de la bateria.

2. Mo combine baterias viejas con baterias
nuevas, o alcalinas, estandares (carbono-zinc),
o recargables {niguel-cadmio].

3. Siempre quite del producto las baterias
débiles o muertas,

* Inserte firmemente a cada pedn de animal bebs y
al petn del grarjerc en su propis bass de la parva
de paja. Vea la Figura 4. Impertants: Cada base tiene
nombre para cada animalito bebs y el granjerc
(LECHOH, POLLUELD, CORDERO, POTRO, BECERRO,
GRAMJERD). Asegirese de parejer cada base con
el padn correcto.

- Cubra los peones de Figara 4:
enimalitos bebé con las
parvas de pgja plasticas.,
Vea ba Figura 4. NOTA
Tendrs una parva de paja
de 2obra Fetirels a un
lado.

- Mezcle las parvas de paje
y cokquelss en el tablero,
Tambign, coloque a las
mamés v & granjero en el tablaro como lo muestra
ls Figura 5.

iEscuche los sonidos!
Antes de jugar, querma aprender & sonido especial de



cada animal o sequir los Pascs 1y 2 en ol JUEGD PARA
PRAICIPANTES. Aunque los animalitos bebés hacen rudes
similares a los de su mamé, son un poco diferentes.
Escuche o sorido que hace cada mamé y cada bebé. Ura
vez usted sepa cusl bebt e perdia de cusl mama, fya
estard Ieto para juger!

JUECO PARA PRINCIPIANTES
OBJIETIVO

Una & cads mam@ con uno de sus bebéa iSea el
primer jugador en hacer 2 pargjes y ganel
COMO JUGAR

El jugador més joven juega primero. Continen jugendo
hacis ks auierda

En su turno

Haga los siguientes dos pasos:

Paso 1. iElija una mamé y escuche!

Elija & cuslguier mama y coloquela en la sperturs en
forma de U de la rampa. IPresidnels suavements para
escucharks llamar & su crial Vea la Figura 8.

Paso 2. iElija una parva de paje y escuche!

Elja una parva de paja del campo y colbquel en la
apertura frontd ovalada de la rampa, nto & b mama
Presione suavements pars escuchar quign se esconde
debaiol Vea b Figra 6.

- iEs mi mama! Si &l bebé en la parva de paje pertensce
& la & mamé, lusted ha formado una pareja ¥

escuchard una parte de |a cancién de Old MacDonald!
{Para interrumpir ka cancién, presione suavemente la

parva de paja una segunds vez) Descubra la parva
de paja para ver al bebé y cdoque a la mama y a su
beba cerca de usted. Su turno ha terminado,

- iEsa no &3 mi mamal Si el bebé en s parva de pale no
suena como la mamé, no acertd con la parga. No
descubrab parvade pga Regrese bpara depae v b
mams a donde los encontrd en el campo. Su tumo ha
terminado. (Recusrde donde ests & bebs para futures
turnosl) NOTA: S el bebs no es parda con b mamé,
escuchars un cencerTo después que el bebs haga su
sonido.

Después que haga pareja de una mamé con su bebé. en su
siguiente tarno, iintente hacer pareja de otra mamé con su
bebé para ganar!

COMO GANAR

iEl primer jugader que una a dos mamés con sus
bebes ganal Tome a Old MacDonald, coloqueto en s
apertura frontal ovalada como muestra laFigura 7 y
suavemente presione. Ahora Gnase a la cancidn de
Old MacDonald &l cantar esta popular cancion infantil.
NOTA: Para interrumpir la cancion, susvemente
presione a Ol MacDonald una segunds ver.

Unir & la mam@ con sus dos bebés. iSea ol primer
Jugador en hacer esas 2 parglas y ganel

COMO JUGAR

hecia la zquisrda.

Siga los Pasos 1y 2 en JUEGO PARA PRINCIPIANTES para
hacer su primera parsja.

I. Cuando escuche una parte de ks cancion Old
MacDonald, ha encontrado la pareja. No descubra la
parva de paja. Coloque el bebe cublerto con b parve
de pgja detrés de la mama en ks rampa, como lo
muestra la Figurs 8. hmediatamente después iintents
encontrar al otro bebé de esa miama mamal NOTA
IMPORTANTE: Para interrumpir la cancién, presions
suavemente |a parva de paja una segunda vez. También

tendré qus presionar a la mamé una segunds vez antes de
clegir atagum{u behs.



2. Sl usted encuentra una segunda pargia, retna a b
mamé con sus dos bebés (por gemplo, podria
encontrar a la ovela mama con sus dos corderitos) y
coloqueks cerca de uated Descubra ambas parvas de
paja para ver a los bebés, Su turno ha terminado.

3. Si o encuentra la segunda parejs, regress los 3
animaftos al tablero da juego e intente de nueve en
U proxime turno.

Después de haber encontrade los dos bebés de una mama,
en su sigaiente turno. fintents unir a otros dos bebés con
otra mamé para ganar!

COMO CANAR

IEl primer jugador en unir dos pargles de bebés con
sus mamés ganal Tome & Old MacDonald, coléquels en
la apertura frontal ovalada como muestra la Figura 7
y susvemente presione. Ahora Gnase a la cancion de

Old MacDonal &l cantar esta poputar cancién infantil

NOTA: Para interrumpir la cancion, suavemente presione a

0ld MacDonald una segunda ver.

ALMACENAMIENTO

Retire &l fonde de la rampa de la granja. Coloque de
nuevo todos los conteridos enlk cafa y derre b
tapadera para su f&cl amacenamisnto.

PROBLEMAS

Si &l juego no funciona correctaments, retire y
coloque nuevamente las baterias. S el problema
sigue, cambie las baterfas por baterizs nuevas.

DECLARACION FCC

Este equipo ha sido probedo v se ha comprobado que cumple con
ks requerimientos pera un sparsto digital Chee Benb que a s
Perta 15 del Regkemento FOC respecta. Estos requerimientos estin
disafindos para proporticnar profeccitn aceptable confra
iterforenca dafine on una retalackn residencisl Este equpo
gerers, Uiza y puede irradiar enengis de frecuencis de radio y &
no es netaado y ubizado segin s nstrucdiones, podria causar
interfirencia dafing a b recepoitn ds radio o televizion b que
podri determinarse d encerder y speger o sperato. Instamos d
usiErio a ntentar cormegir b nterferencs conure o més de s
shdenten meddes

- Reoriente o coloque en otro ligar la antena receptora,

- Aumente la separacion entre el equipo y e receptor,

- Corsulte con el distribuidor o con un tecnico
axperimentado en radic / TV y solicite su syuda

Mos alegrard escuchar sus preguntas o comentarios
acerca de este juego. Escriba a:
Hasbro Games, Consumer Affairs Dept., P.O. Box
200, Pawtucket, RI 02862, Tel: 888-836-7025 (sin
recarqo).

Clientes canadienses por favor escriban a: Hasbro
Canada, P.O. Box 267, Station A, Longueuil,
Quebec [4H 3X6.

Los nombres HASERO, MILTOMN BRADLEY v MEB, logos ¥ estas reglas
son @ v £2002 Hasbro, Pawiucket, Bl 02882, Tedoes [0z derechos resar-
wvados. IMPRESD EN EELUL 407341
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