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ﬂ Instructions en frangais

CONTENU _
Planchette de jew, coffret 4 bijoux en & ﬂTTEHTtIJII
plastique (couvercle avec roue pivotante  NECONVIENT PAS- aux bﬂf&[it@d&
et miroir), couronne, 4 pions, 21 bijoux  moins de 36 mois. Petit élements
{4 colliers, 4 bracelets, 4 paires de boucles  étachabies susceptitles ﬂmwﬁs

d'creille et 5 bagues), 2 feuilles d'images de bijoux autocollantes.

OBJECTIF
Entre la premiére joueuse a obtenir la couronne et une parure
compléte de bijoux dans la couleur de son choix, (bracelet, collier, 2
boucles d'oreille et une bague). Mais attention, pas la bague noire!

LA PREMIERE FOIS QUE TU JOUES:

1. Détache les images autocollantes des feuilles. Colle-les sur la
couronne et le coffret a bijoux comme indiqué sous la boite de
jew. Place les autocollants dans les empreintes correspondantes
qui figurent sur la couronne et le coffret 4 bijoux. (Les diamants
verts sont exclusivement réservés 4 la couronne.) REMARQUE: Ne
colle jamais les autocollants sur la peau ou les vétements.

2. Enléve le film en plastique qui protége le miroir.

3. Déballe soigneusement tous les colliers, bracelets, boucles
d’oreille et bagues. Flace-les dans le coffret a bijoux.

POUR PREPARER TON JEU
1. Assemble la planchette de jew. Il se monte d'une seule maniére en
plagant les couleurs (de gauche & droite) dans l'ordre suivant : bleu
(Cinderella), rose (Aurora), vert (Ariel), jaune (Belle).

2. Place le coffret a bijoux au centre de la planchette de jeu. Ouvre le
coffret et mets la couronne autour du coffret. Dépose le couvercle
a proximité, avec la roue pivotante vers le haut.

3. Cheisis ta couleur de bijoux pour le jeu (bleu, rose, vert ou
violet). Assieds-toi devant le coin de la planchette de jeu qui
correspond a ta couleur.

4. Place le pion de ta couleur sur I'une des cases du trajet circulaire
du jeu. (Me le place pas dans un coin de la planchette de jeu.)

REGLE DU JEU
Chagque joueuse fait tourner la roue. Celle qui obtient le nombre le
plus élevé prend la main. Par la suite on poursuit dans le sens des
aiguilles dune montre.

A TON TOUR
Fais tourner la roue et déplace ton pion dans le sens des aiguilles
d'une montre du nombre de cases indiqué sur la roue. Suis les
instructions correspondantes & la case sur laquelle tu arrives. Tu dois
ensuite passer la main & la prochaine joueuse. REMARQUE: II est
possible d’avoir plusieurs joueuses dans la méme case.
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CASES DE LA PLANCHETTE DE JEU - =

CASES BIJOUX:
Collier, bracelet, boucle d'oreille ou bague. Retire du coffret le bijou
de ta couleur et mets-le. 5i tu as déja ce bijou, passe la main.

REMARQUE: Tu n'as le droit de prendre qu'une seule boucle
d’oreille lorsque tu arrives sur une case Boucle d'oreille.
Ouvre soigneusement la pince de la boucle d’oreille et fixe-la
sur ton oreille.

CASE COURONNE:
Fetire la couronne du coffret ou prends-la de la joueuse
qui la porte et mets-la sur la téte.

CASE REMETTRE UN BIJOU: d
5i tu as la bague noire, tu dois t'en débarrasser en la remet-
tant dans le coffret & bijoux. 5i tu n"as pas la bague noire,
¢ tu dois remettre un de tes bijoux (une boucle d'oreille, un
bracelet, un collier ou une bague) ou la couronne dans le
coffret & bijoux. 5i tu n'as aucun bijou, tu passes la main.

CASE PRENDRE UN BIJOU QUELCONQUE:
Prends un bijou quelconque de ta couleur dans le coffret
ou prends la couronne autour du coffret (ou de la
joueuse qui la porte) et mets-la sur la téte.

CASE BAGUE NOIRE: -
Retire la bague noire du coffret ou prends-la de la joueuse
qui la porte. Tu dois porter la bague noire jusqu’a ce que tu
arrives & t'en débarrasser.

COMMENT GAGNER:
Obtiens une parure compléte de bijoux dans ta couleur (bracelet, collier,
2 boucles d'oreille et une bague), plus la couronne mais sans la bague
noire et tu gagnés la partie. Maintenant que tu portes la couronne et
tous tes bijoux, retourne la roue et vois la jolie princesse dans le miroir!




