2 [ . e
o . - 2 e
e g i : 7 G
- A 3 5 o -~

ez

68326 /68325 Asst

=
.
=

. . : 7 . T E et _
_
w\\\\\\

te

2
<
c ~ \\.\\\W\\\\“\\ 2
e : z

S
rs

ch
ing pa

ild’
d.

ise
jugue

\

ire
les du

f

b
un adulte requ

i
th mov

t
les del

\\\\\
\\\\“
o
-
i

is requ

A ATTENTION

Inos

]

ov
illé aux
-

enfants de moins de 3 ans.

SR

T.
iezas

ion
de un adulto
P
.

t

18CES MO

=
S .
o

de enredarse en

oy

Small pa

may resul
IS

|dren under 3 year
-

e

act w
iezas m
on

S
fi0s.

t
ISi

Adult superv

Il

enfan
'ﬁolpue
UFFEMEN
. Déconse

El cabello del ni

AN

incon
llance d’

.Noe

menores de 3 a

.

&

.

A
RO

/N ADVERTENCIA
i
iéces

ler dans les p

pequefias

s

tanglement

Surve
-
o

N
i

/N CAUTION
iren

ir comes

of toy

tacto con las p

Requiere la superv

/N WARNING
HOKING HAZARD

PELIGRO DE ASFIXIA.

=
\\\\‘\“\\
n

ot for ch

RISQUE D
Petites p
.

=
.

Ha

ha

Les cheveux de I
lS!

con

C

N

emmé
jouet.
TS

e L
e

b
A
N
L
AN



ASSEMBLY /ASSEMBLAGE/ARMADO

| TOPLAY/POUR JOUER/PARA JUGAR

1. Attach the 3 sections of the castle wall as shown in
diagram. The right and left sections of the wall are

detachable during play for your child.

1. Attache les 3 sections du mur du chateau tel qu’iliustré.

L’enfant peut détacher et jouer avec les sections gauche ||

et droite du mur.

1. Une las 3 secciones del muro del castillo tal como
se ilustra. El nifio puede desprender y jugar con las

seccciones izquierda y derecha del muro.

2. Breakaway “secret” wall, turret and wall .

2. Le mur “secret” pour prendre la fuite, la tourelle

et le mur.

2. El muro secreto para el escape, la torre y el muro.

3. Assemble the spires to the castle tower and walls. Add a
flag to each of the 7 castle towers. The top spire is also

removable during play.

3. Emboite les toits en forme de capuchon dans la tour et
les murs du chateau. Ajoute un drapeau sur chacune des

7 tours du chateau. Tu peux aussi détacher le toit central |

pendant le jeu.

3. Encaja los techitos en la torre y los muros del castillo.
Coloca una bandera en cada una de las 7 torres del
castillo. Puedes también desprender el techo central

durante el juego.
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4, Attach harness to battering ram.
4. Fixe le harnais au bélier.
4. Traba el arnés al ariete.

Drop Princess Fiona™! into the
transformation tower. Push left
spire trigger to release trap door.
Laisse tomber la princesse Fiona
dans la tour de transformation.
Appuie sur le déclencheur du toit
capuchon de gauche pour libérer
la trappe.

Deja caerala

princesa Fiona
en la torre de
transformacién.
Presiona el
disparador

del techito
para liberar la
trampa.

| BACK OF TOWER/PARTIE ARRIERE DE LA

TOUR/PARTE TRASERA DE LA TORRE

| Attach ladder
Emboite I'échelle
Traba la escalera

Moving bookcase
Bibliothéques

i animées

. Movidas

. bibliotecas

Attach staircase
- Fixe les escaliers
" Coloca las gradas

h 'T'rap door .
Trappe
Trampa

Secret passageway!
Passage secret
Pasaje secreto

Raise/Lower the
drawbridge!
Leve et descends
le pont-levis.
Levanta y baja el
puente levadizo.

Turn playset around and place
Ogress Fiona in bottom of tower.
Tourne le jeu et place I'ogresse
Fiona au bas de la tour.

Voltea el juego del otro lado y
coloca a la ogra Fiona abajo de la
torre.

BACK OF TOWER/PARTIE ARRIERE
DE LA TOUR/PARTE TRASERA DE

Press trigger on turret

to transform.

Appuie sur le déclencheur de
la tourelle pour commencer la
transformation.

Presiona el disparador de la torre
para iniciar la transformacion.

. Turn dial on happily
i ever after
transformation tower.

Tourne le cadran de la

L tour de transformation

L “bonheur jusqu’a la fin

- des temps”.

Gira la esfera de la

torre de transformacion
“felicidad para siempre”.

“Milk-firing” cappuccino
machine can be placed
on turrets to fire against
the Gingerbread Man!
La machine a
cappuccino qui propulse
du lait peut étre placée

Roll back the battle
wagon, then let it go! o
Fais rouler le chariot de |5
combat vers I'arriere [
et reldche=le!

ilala la carreta de
combate hacia atras y
suéltalal

sur les tourelles pour
attaquer le géant en
forme de pain d’épice.
La maquina para hacer
capuchino lanza-leche
puede colocarse en las
torres para disparar
contra el gigante de pan
de jengibre.



SHREK-CONNECT/CONNEXION SHREK/CONEXION SHREK

Interchangeable with other SHREK® playsets! Create
your own SHREK® world!

Interchangeable avec d’autres jeux SHREK! Crée ton
propre univers SHREK!

Intercambiable con otros juegos SHREK. iCrea tu propio
mundo SHREK!
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Shrek is a registered trademark of DreamWorks L.L.C.

Shrek 2, Shrek Ear Design, Shrek “S” design and Princess Fiona™ & © 2004 DreamWorks L.L.C.
®* and/or ™* & © 2004 Hasbro. All Rights Reserved.

® denotes Reg. U.S. Pat. & TM Office.
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@ 00800 22427276.
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Australia. @ (02) 9874-0999.
Distributed in New Zealand by Hasbro Australia Ltd., PO Box 100-940, North Shore Mail Centre,

Auckland, New Zealand. @ (09) 915-5200.
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Imp.: Servicios Mexicanos de Manufactura S. de R.L. de C.V. km 17,5 Carr. Tlalnepantla-
Cuautitlan, Loma Bonita, Cuautitlan lzcalli, Edo. de Méx. C.P. 54756 R.F.C.: SMM-990712-156.
Centro de Servicio para México: Tel.: 5872-9483 y para el interior de la

Republica 01-800-712-6225.

68326/68325 Asst. P/N 63212600000 C-023E



