NOTE: Madel may not move properly if building components are nol accurately
trimmed. If limbs do not move freely, disassemble model and use scissors or
oiher suitable tool to trim excess plastic off of building components. Follow
assembly instructions to reassemble model.

ROTA: Il se peut que la figuring soil génée dans seS mouvemenls si ses composantes
n'ont pas été parfaitement ébarbées. Si ses membres ne bougent pas librement,
désassembler le prét-a-monier et couper 'excédent de plastigue des composanies
a I'aide de ciseaux ou de tout autre oulll approprié. Suivre les instructions pour

réassembler le prét-a-manfer,

NOTA: La figura puede tener dificullad para moverse si sus componentes no han sido
bien recorlados. 5i sus miembros no se mueven libremente, desarma la figura
yrecorta el exceso de plastico de sus parles con unzs tijeras o cualquier ofra

herramienta apropiada. Sique las instrucciones para armar la figura de nuevo,
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Oimetrodon Type
Type dimetrodon
Tipo dimetrodan

Azsembly required. Mo glue or paint needed.

ot Assemblage requis, ans colle ni peinfure.
Requiere armado, sin pegamento ni pinfura.




NOTES:

+ Please read instructions completely before assembling kit. Save instructions
for future reference.

» Easy snap-together fit! No glue is needed to assembile this kit.

* Remove plastic parts from frames according to the instructions. When
removing parts, trim off any excess plastic using scissors or other suitable
tool.

* Each frame is lettered, and the parts on each frame are numbered. Please
follow the letters and numbers carefully and make sure you are assembling
the right parts. ’

* Discard plastic bags immediately.

« This kit can be disassembled if necessary.

« When kit is completed, apply the labels anywhere you like.

REMARQUES:

o Lis la totalité des instructions avant d'assembler le prét-a-monter et
garde-les pour référence ultérieure. .

« Les pigces s'emboitent trés facilement et I'assemblage ne nécessite pas de
colle. . :

* Retire les pigces de plastique de leurs cadres, selon les directives. Ebarbe
les piéces a I'aide de ciseaux ou de tout autre outil approprié.

* Chacun des cadres est identifié par une lettre et chacune des piéces
comporte un chiffre. Apparie soigneusement lettres et chiffres pour un
assemblage adéquat.

* Jette les sacs de plastique.

 Le prét-a-monter peut étre démonté si nécessaire.

« L'assemblage une fois terminé, applique les autocollants |4 ou tu le veux.

NOTAS: -

o Lee las instrucciones en su totalidad antes de armar la figura y guardalas
para referencia futura.

* Las piezas encajan muy facilmente y no se necesita pegamento para armar
el juguete.

« Retira las piezas de plastico de sus marcos siguiendo las indicaciones.
Recorta el exceso de plastico de las piezas usando tijeras u otra
herramienta apropiada.

» Cada marco esta identificado con una letra y cada pieza lleva un nGmero.
Combina con cuidado las letras con los nimeros para armar correctamente
las piezas.

* Deshazte de las boisas plasticas. -

« La figura para armar puede ser desarmada si fuera necesario.

J * Una vez armada la figura, coloca las etiquetas a donde quieras.




Cockpit Top 3
Dessus de la cabine
Parle superior de la cabina

Cockpit Hood
Couvercle de la cabine
Cubierta de la cabina

h 4B

Label sheet
Feuwille d'aviocollants
Hoja de efiquetas

Cockpit Botlom
Dessous de la cahine
Parte inlerior de la cahina

Power unit
Moteur
Molor
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%  Assembling the body.
Assemblage du corps.
Armado del cuerpa.

Power Unit
Maoteur
Muotar




Lefl side
Cité gauche
Lado izquierdo




Right side
Golé droit
Lado derecho

Lado izquierdo
lp_ 2~

Left side
Gilé gauche

Insert G8 first, then inzert CO,
Insére C8 d'abord, suivi de C9.
Inserta CB primera, luego 9,




™ Attaching the left legs. » )\ Attaching the right legs.
Installation des paties gauches. Insfallation des pattes droites,
Instalacidn de las patas izquierdas.

Instalacidn de las patas derachas,

Rear Leg
Patte postérieure
Pata frasera

Rear Leg
Patle postérieure
Pala trasera

Front Leg
Palle antérieure
Pata delantera

Frani Leg
Patte anférieure
Pata delantera




Assembling the cockpit.
Assemhblage de la cabine. Cockpit Top
Armado de la cabina. Dessus de la cahine
Parte superior de la cabina

Cockpit Hood
Cowvercle de la cabine
Gubierla de la cahina

Gockpit Battom
Dessous de |a cabine
Parte infarior de la cabina




ﬂ.llauhin? 1he cockpil.
Installation de la cabine.
Instalacion de la cabina.

Pilot
Pilote
Piloto

Complete!
Terming!
iCompleto!

Wind knob to aclivate action features.
Tourner le boutan du remonfair pour actionner le jouet.
Gira el botdn para darle cuerda y activar el juguate,
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Wind-up knoh
Bouton du remantair
Bolon del mecanismo a cuerda




